
2 PEŁNE ■ 
WERSJE 
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Z ostatniej chwili!!! 

Recenzujemy 


Możesz zostać 
drugim Spielbergiem! 
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1 o nie marketingowa sztuczka - widoczny na no- 
1 [ szej okładce pasek z okładką gry Tony Hawk r s 
I I American Wa stela md, podpisany tak ja k tytuł 
tego wstępniaka, nie został przez nas wymyślony po to, 
by pokazać czytelnikom, że rzeczywiście jesteśmy naj¬ 
szybszym pismem o grach komputerowych na rynku, 
Recenzowalnct wersja najnowszej gry z mistrzem des¬ 
korolki rzeczywiście dotarła do nas w ostatniej chwi¬ 
li - okładka była już gotowa, szef grafików szykował 
jq do wysyłki do drukarni, tymczasem kurier przyniósł 
nam kopertę z grq. Co było robić? Czasem trzeba tak 
działać, by to właśnie w Clicku pojawiały się pierwsze 
w naszym kraj li recenzje największych hitów. 


Spis treści. 

Ca na CD/DVD? 

Listy.. 

Ostatnia strona 


" 


Medal of Honor: Airborne 
War on Terror,,. 


Stranger...... 

E freon 

Medieval il: Total Wór... 

Metronome..«.*»• 

X-Men; The Official Movie Gamę 

Newsy,.,........ 


American Wastdand to z resztą nie je dyny tytuł, o którym 
piszemy jako pierwsi, W zapowiedziach mamy premie¬ 
rowe informacje o Medal of Honor: Airborne. Wśród 
recenzji testy gier Władca Pierścieni: Bitwa 
©ŚródziermielL MarcEcko'sGetting 
Up i lycoon City: New York, To też 
nasze zadośćuczynienie za to, że nie 
ma w numerze obiecywanej miesiąc 
temu recenzji Heroes of Might & Ma- 
gic V - ptaszki ćwierkają, że premie- fmk, 
ro gry trochę się obsunie. Ostatni i v 

wstępniak kończył się słowami „Tyl- nL 
ko Chuck Morris mógłby dać wam 
więcej". Hmm... Wygląda no to, 
że nasz naczelny to włośnie 
Chuck. 

Redakcja j? Jfci § K, 


Marc Ecko's Getting Up.... 26 

Największe tegoroczne zaskoczenie pierwsza 
od długiego czasu naprawdę udana produkcja 
koncernu Atari, a na dodatek gra, która jak żadna 
dotąd z szacunkiem opowiada o sztuce graffiti. 
Wydarzenie! 


Tony wpadł do nas 
za pięć dwunasfa ■ « 


Ommusha 3: Demon Siege.30 

Władca Pierścieni 

Bitwa o Śróriztemie II ..*,*» 32 

Kiedy na rynek trafiała pierwsza część Bitwy 
o Sródziemie p gracze spodziewali się produkcji 
wybitnej, a dostali tylko solidną strategię. Tym 
razem wszystkie nasze oczekiwania zostały speł 
nione... 

Jacked ... ..34 


A w nim na pewno": 
duża niespodzianka! 

- recenzje m in. Tomb Ralder: Legend. The Godfather, 
Croshday i wiełu innych, 

- pastapokaliptyczna pełna wersja gry 

oraz wiele innych ciekawych materiałów! 


MX vs. ATV Unleashed..36 

Shadowgrounds. 37 

The Sims 2: Własny Biznes....38 

GTI Racing 40 

Straż Nocna....... 42 

The Regiment... 43 

Niespodzianka! Jeszcze miesiąc temu na pytanie 
o to, w jakiego taktycznego FPS-a grać będziemy 
wiosną, bez chwili wahania odpowiedzielibyśmy, 
że w Rainbow 5ix: Lockdown. Tymczasem... Czytaj 
naszą recenzję] 

Tycaon City: New York.44 

Torty Hawk's American 

Wasteland .. 46 

Creature Conflict.. 48 

Space Rangers 2. 50 

Rugby 06. 51 

Torino 2006. ,51 


* na pewno - chyba że wiosny, jak straszy w mediach, rzeczywiście nie będzie 
i dystrybutorzy nie przerwą zimowego snu. 


Tlpsy..52 

ii 

The M©vies M .___........... 53 

Kolejny miesiąc, kolejna sotacja ao gry stworzonej 
przez Petera Molyneux, Tym razem rozpracowu¬ 
jemy The Movies i udowadniamy, że - przynaj¬ 
mniej w tej produkcji - każdy może zastać wybit¬ 
nym filmowcem. 


Graficzny kombajn... 58 

ATI nie odpuszcza - Radeon XI900 XTX to nowa 
broń kanadyjskiej firmy w walce o pierwsze miej¬ 
sce wśród producentów kart graficznych, Zobacz, 
czy skuteczna! 

Sprzęt - testy i nowinki...60 


MROWIYt: 




ZAPOWIEDZI 


0ZIAIYSTAŁE 


TEMAT NUMERU 


Następny Click w sprzedaży już 11 


Władca Pierścieni: 

* 

Bitwa o Sródziemie II 


KONKURSY 


Gadżety z filmu „Harry Potter' 
Gry Commondos Strike Furce 

Gry TOCA Race Drtver 3 . 

Odtwarzacz AVACS Friend ..... 

Myszka X 708 ...... 


NIE TYLKO GRY 


Nnjhp&zo 
scigołka na 
PC mort 
byt twoja 
patrz 
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To demo zamieściliśmy 
tyEko na płycie 
DVD, ale mamy no 
lo dobro wy Nu mo¬ 
czenie ■ mim uje 
prawie: półtora gi* 
g a bajta, czyli więcej 
niż dwie płyty CO. To naj¬ 
lepszy dowód no to. że 
standardowe kompakty 
przechodzą już do lamusa 
kto jeszcze nie ma powi¬ 
nien jak najszybciej kupić na 
pęd DVD. 


i To gro dla ludzi 
m o mocnych ner¬ 
wach, ■ L-'i-.l > cz-j.flu - 

(jo studio Zirnrj Sol"!, 
t.pczy U\ co najlepsze 
w grach z gatunku I PS: 
dynamiczną akcję, duży 
wybór broni i zastępy 
przeciwników - z tym, 
co sprawia, że :ak lubimy 
survival horrory - czyli 
z mrocznym klimatem. 


Demo wielkości 
15 GB.,. Czy 
warto je in stało 
wad? Sprawdź! 


W Wci elaaz s i ę tu w pos toć o d wo - 

J kata, kto ry rozw i q żuje tajemn i cę 

masowego mordu w szpitalu psychia¬ 
trycznym, Będziesz musiał dokładnie prze¬ 
szukać budynek szpitala a także inne lokacje 
przeniesione żywcem z klasyki filmów grozy 
cmentarz, katakumby, kamieniołom. Zagadka 
morderstw jest zawiła i niejednoznaczna, a by 
jq rozwiązać, będziesz mysia! wykazać się nie 
tylko refleksem, ale również umiejętnością lo¬ 
gicznego myślenia. Masz odwagę zmierzyć 
się z Bloadllne? 


Niezwykła gra freeware'owai Jej bohaterem jest 
mały chłopczyk o niebieskich wlosachj który 
fruwa na niebie niczym Piotruś Pan, bawiąc się 
z chmurami, Na pewna niektórym się nie spodoba - dla 
nich mamy pełnej wersję gry Blond linę: Uśpione zła 
- uk jesteśmy przekonani, że wielu z was Goud przy¬ 
padnie do gustu. Z powodów technicznych tę grę mo 
clii my umieścić tyłka na płytach CD • postaramy się 
zamieścić jq ng naszym DVD za miesiąc. 


Świetna gra akcji z wie I kim i robo¬ 
tami bojowymi w roli głównej! Je- 
śli pamiętasz stare symulacje 
typu Mech Wa mar albo Earth Si fi¬ 
gę, a jednocześnie lubisz pro¬ 
dukcje, które dostarczają 
dużą dawkę adrenaliny! 
War World na pewno przy¬ 
padnie cl da gustu. 


Ciekawostka dla wszystkich fanów strategii 

- gra przedstawiająca historyczne bi¬ 
twy Aleksandra Wielkiego, w której 
przesuwasz,., ołowiane żołnierzyki. 

miniaturki wojska macedońskiego wodza Choć 
produkcja powstała w niewielkim studiu, nie 
znalazła tez żadnego dużego dystrybutora, cza¬ 
sopisma i serwisy branżowe oceniły ją bardzo 
wysoko - średnio ocen przekracza 80^, o pre¬ 
stiżowy angielski magezyn PC Gamer wystawił 
jej aż 89°o. 


Sprawdź, czy masz 
zmysł strategiczny 
równic dąży jak 
ten Aleksandra 
Wielkiego! 


Taki oryginalny pomysł - wykorzysta¬ 
nie figurek i trójwymiarowych dioram 
- możno było zrealizować tylko w po¬ 
staci strategii tur owej. By jednak zacho¬ 
wać dynamikę rozgrywki, zastosowano w grze 
ciekawy system, w którym gracze wydoją 
swoje polecenia, jjsdnacześnfe, o potem 
obserwują, jak rozkazy sq wykonywa¬ 
ne przez miniaturki, Wpływa to 
w ciekowy sposób no strategię, po* 
tęg u j a c n ie p e wn o ść co do pa su n Eęć 
przeciwnika. Przeżyj sam bitwę pad 
lobami, wólkę / Dariuszem III, pod- 
bój Imperium Perskiego i wielką po¬ 
tyczkę pod Hydospes może oka¬ 
że się, że jesteś lepszym strate¬ 
giem od Aleksandra? 


. CDI 

* Pełno wersja: 

Blocdlme: Uśpione zło 


DVD 

* Pełne wersje: 

flloodline; Uśpione do c 
Tin Saldinrs: Aluxandpf the Gruat 

* Wersje demo: 

Commandos: Stfike forcę 
Loco Mania 

Władco Pierścieni: 8 i twe o Śród ziarnie 

Orumusho 3 

Shadowgrounds 

The Movi(i 5 

War an Terror 

War - World 

* Tapety: 

Marc Ecko's Getting Up 

Stranger 

War on Terror 


* Pełno wersja: 

Tin Soldiers: Alexander the Great 

* Wersje dema: 

Loco Manio 

Onimusha 3: Demon Siege 
War World 

* Freeware: 

Cloud 

* Tapety: 

Marc Ecko's Getting lip 

Stranger 

War on Terror 


Nurrter 

seryjny niezbędny 
przy instalacji gry: 

4593-2843-6304.7606 


Władca Pierścieni: Bitwa o Sródziemie II 


Cloud 





Gra karciana Harry Potter pozwala przeżyć 
na własnej skórze wszystkie przygody opisa¬ 
ne w książkach J.K. RowiingI Gracz wciela się 
w ucznia Szkoły Magii i Czarodziejstwa Ha- 
gwart, gdzie „pobiera" lekcje magii, rzuca 
czary t zaklęcia, a przy okazji zmaga się z in 
nymi graczami-czarodziejami, w rozgrywkach 
jeden na jednego. 


Gra przeznaczona jest dla 8-1 4-lętnich fanów 
Harry'ego Pottera oraz dla rodziców, którzy 
cli cięliby bawić się razem ze swoimi pociecha^ 


Więcej informacji o grze karcianej Harry 
Potter znaleźć można na stronie www.isa.pl. 
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Spadochroniarz 


First Person 


sflljSI TCTEsrc 

_ 1 

MUMm. ^mWiEŁ 




ekranach naszych monitorow 
mor. Będzie to prawdziwy des 


Podczas opadania będziesz mógł 
rozejrzeć się po polu walki oczy¬ 
wiście na tyle, no ile pozwoli ci widocz¬ 
ność, ograniczono chmurom!, dymem 
czy ciemnością i skierować spado¬ 
chron w to miejsce, które twoim zdaniem 
pozwoli ci wykonać misję. To tym bar 
dziej ważne, źe kolejne poziomy mają 
hyc całkiem spore, a jednocześnie będą 
oferowały duża swobodę przemieszcza* 
nia się. Dzięki temu, chąć misje ułożone 
będą fabularnie w jednym, ustalonym 
porządku, rozgrywka będzie w du¬ 
żym stopniu nieliniowa główne 
zadanie wykonać będzie można 
na kitka sposobów. 


P o rewelacyjnej, firmowanej przez 
Activisfon grze Cali of Duty 2 kon¬ 
cern Electronic Arts stanął przed 
nie lada wyzwaniem trzeba było wy 
myślic coś, co przywróciłaby palmę 
pierwszeństwa należącej do niego mar¬ 
ce Medal of Honor. Na dodatek musiał 
to być pomysł nowy i oryginalny, bo 
wszystkie tradycyjne patenty na FPS a 
osadzonego w realiach Ił wojny świato- 
wej Coli of Duty 2 wykorzystał już 
w 100%. Okozuje się jednak, żc w EA 
pracują niezłe „mozgi" ekipa odpo¬ 
wiedzialna za Medal af Honor: 
Airborne wymyśliła coś, ca jest 
jednocześnie proste i genialne. 


Uważaj, z kim imprezujesz. Czasem 
możesz obudzić się w obcym miejsca 
z dużym botem głowy... 


Gra szykuje się 
Irównocześnie na 

PG i konsole nowej 
/ generacji, dzięki 
czemu możliwości gra¬ 
fików sq praktycznie nie¬ 
ograniczone. Najwięcej pro¬ 
cy poświęcają oni temu, by żołnierze 
wyglądali jok najbardziej Judzko' 
i wykorzystują do tego wszystkie naj 
, . , nowsze techniki onimacyj 

■'J ne i technologie teksturo 
J wonią. 


określenie „strażników honoru". Pod 
czas II wojny światowej „osiemdzie 
siąto druga" skakała nad Sycylią . 
i Salerno we Włoszech, nad Nor¬ 
mandią we Francji oraz nad Holandią 
podczas operacji Market Garden misje 
wzorowane na tych historycznych wyda 
rżeniach na pewno pojawią się w grze. 


Tego rzeczywiście jeszcze nie było 
w MoH: Airborne misje bojowe nie bę 
dq rozpoczynać się na ziemi, już w stre¬ 
fie walki, a jeszcze w powietrzu, przed 
dotarciem na miejsce zrzutu. Każdy , 
kolejny paziom gry będzie się 
więc zaczynał ad interaktywnej 
sekwencji skoku spada- _g 
chromowego samzadecyóu- ^ J 
jesz o tym, w którym dokładni® 
momencie wyskoczyć z samo 
lotu, będziesz też miał wpływ 
nu kierunek lotu spadochro- 

również 


W ciekawy sposób rozwiązano kwestię 
celów dodatkowych. Przed desantem, 
jeszcze na lotnisku, otrzymujesz tylko 
wskazówki dotyczące główne 

! go zadania i ogólne infor 
i mocje wywiadowcze a stre- 
* He zrzutu. Dostaniesz 
yft zadania poboczne H|R 
do wykonania, je- 
śli przemierzając 
^ ^ ; strefę walki, trafisz w od¬ 

powiednie miejsce np. 
dotrzesz do niemieckiego 
, ^ składu z amunicją, który bę¬ 

dziesz musiał wysadzić 
TT -S w powietrze. Tu po raz 
kolejny „zagra" swoboda 
■ ' w przemieszczaniu się po 
poziomach i ich wielkość. 


Świeży po¬ 
mysł, naj- 
nowocześ 
niejsze technologie, 
doświadczenie zespo 
łu pracującego nad 
grą - to wszystko 
wróży MoH: Air¬ 
borne bardzo do¬ 
brze. Do tego 
tematu na pew g 

no będziemy > 

wracać, a no¬ 
wych infor- 
mocji można v 

spodziewać się 
po targach E3, . 
na których gra bę¬ 
dzie po raz pierw 
szypot (icznie zopreze 

łr.ui uh 


Wierność realiom to zresztą jedna 
z tych cech MoH; Airborne, ktorq 
twórcy mocno się chwało. Ekipa pra 
cująca nad grą poświęciło wiele czasu, 
by odwzorować mundury insygnia i bro¬ 
nie wykorzystywane przez spadochranio 
rzy. Przy okazji okazało się, że amerykań¬ 
scy żołnierze często samodzielnie uspraw¬ 
niali wykorzystywane przez siebie 
uzbrojenie - i będzie to również oddane 
Bohaterem gry będzie Boyd w grze. Każdą z broni będzie miało około 

Travers, szeregowiec w for- 10 modyfikacji, w większości będą to włuś- 

macji 62nd Airborne Divi- mesamoróbkt, np. przyklej ar to taśmą do- 
sion. To najbardziej bohaterski dotkowe magazynki, 
wśród wszystkich amerykan 

skicłi oddziałów desantowych Airborne ma również wyglądać 
jogn żołnierze zyskali nawet tak jak itąden FPS da tej pary. 


nu, a co za tym idzie 
miejsce lądowania 


...na szczęście kąpiel w fontannie 
zawsze stawia na nogi. 


towanu 


Różowe światło, a za oknem 
noc - czy to Walentynki? 


Piękny widok. Szkoda, że 
ostatni., w twoim życiu. 


Premiera IV kwctrtcil 200E> 


Gatunek FPS 


EEcctrołilc Arts rusza do kontrofert 
sywy h ,, z powietrza. Czuć nowe po 
mysly i energię Airborne zapowia 
do sie wyjątkowo FFiteresujaco. 


Medal of Honor: Airborne 


Dystrybutor PU 

FA Polska 


pomysł ze siatami spodach fenowymi 
- Oprawa qrafi-3sici ■ modyfikowaln? bronie 
" njikgłe poriomy 


fcaidfl misja ma zaczynać sił ad -stata 
u 02. skakofo vf czoshj wojny lylka triery 
rtrry... 
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Drukowany 
w CHcku komiks 
, Dzisiejsze 


zaprawy w obozt 
bywają męczqa. 
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Znowu terroryści 


wywołuje 
u wyznawców 


prawdziwy 

ę 


znowu 
zjechali hałaśliwi 

turyści ze wschodu* 
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ł W 2008 roku pojawi się wreszcie 
i _ szansa na zakończenie wojny 

( z terror yzmem. Jedyny p robierni 

f - nie w rzeczywistości, a tylko 
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na ekranie monitora. 




W sama potudnir 
na kosmodromie. 
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Postój na siku? 


O sadzanie gier w bo rdzo niedale¬ 
kiej przyszłości ma swoje wady 
i zalety. Przede wszystkim, gracz 
bardzo szybko może zweryfikować wizję 
programistów i stwierdzić, że życie bywa 
znacznie ciekawsze (lub nie), z drugiej 
strony daje trochę do myślenia nad ak¬ 
tualnymi wydarzeniami i ich przyszłymi 
konsekwencjami. 

War on Terror będzie tak tycznym RTS-em, 
w którym pokierujesz jedną z trzech frak¬ 
cji: World Forces {światowym sojuszem 
przeciw terroryzmowi}, armią chińską 
(Chińczycy nie wstąpili do sojuszu, sq po¬ 
tęgą militarną, która może radzić sobie 
samodzielnie} lub The Order. Ta ostatnia 
organizacja to zjednoczone siły 
światowego terroryzmu, które 
tały się potężnym przeciwni- 
Dysponują nowoczesnym sprzę- 
wojskowym (oczywiście nikt nie wie 
d i za czyje pieniądze...) i atakują 
największe metropolie świata. 


Duży nacisk został położony na realizm, 
Podczas trzech kampanii rozegrasz 
23 misje, a wśród nich znajdą się 

np. walki w centrum Moxica City, 
na kazachskim kosmodromie, 
w opactwie Ca fi ter bury, w San 
Francisco czy u stóp wieży Eiffla* 

Zadania nie będą skomplikowane (atak, 
obrona, zajęcie punktów 
strategicznych itp.), a za każ- _ 
dq zniszczoną jednostkę 
przeciwnika otrzymasz punk¬ 
ty doświadczenia. 


dące w fazie testów, jak chociażby czołg 
uzbrojony w bron mikrofalową (potężne 
narzędzie mordu, które niestety nie pod¬ 
grzewa pizzy). Dla każdej jednostki bę¬ 
dziesz mógł rozwinąć kilka spośród 
70 umiejętności bojowych (zależnie 
od zdobytych punktów], zwiększających 
ich skuteczność. 


W trybie multiplaye/ otrzymasz 20 map, 
na których zmierzy się do ośmiu graczy jed¬ 
nocześnie, mając 6 trybów rozgrywki do wy¬ 
boru, w tym m.in. Convoy, Copture the Flag 
czy King of the Hill. Dzięki edytorowi 
map dio trybu single War on Terror 
będzie prywatny nawet po zakoń¬ 
czeniu podstawowej kampanii. 


w 


Na terroryście 
napalm gore! 

- "Hf •* - r '|' 1 


W grze nie będzie ekonomii, 
nacisk położony zostanie na sprawną 
eksterminację. Wspomniane wcześniej 
punkty doświadczenia przydadzą się po¬ 
między kolejnymi zadaniami, kiedy 
w specjalnym menu dokupisz dodatkowe 
oddziały, a więc liczbo jednostek w ko¬ 
lejnych misjach zależeć będzie tylko 
od twojej skuteczności w walce. 

Do dyspozycji otrzymasz całkiem spory 
arsenał - ponad 60 nowoczesnych 
jednostek piechoty, pojazdów 

I lotnictwa. Wśród nich znajdą się po¬ 
pularne współcześnie samochody opan¬ 
cerzone Hummer i śmigłowce Apache, 
a także nowoczesne pojazdy niestoso¬ 
wane jeszcze na szeroką skalę, ale bę- 


grze nie będzie ekonomii, nacisk 
położony zostanie na sprawnq 
eksterminację wroga.. 


Graficznie War on Terror zapowiada się 
bardzo przyzwoicie. Gra budowana 
jest na silniku Walker Mark 3 za¬ 
stosowanym przez Digital Iteallty 
już we wcześniejszych produk¬ 
cjach - Desert Rats vs. Afrika 
Korps oraz D-Day. Obecnie jednostki 
sq bardzo szczegółowe, a wygląd poje¬ 
dynczych żołnierzy piechoty prezentuje 
się znakomicie, podobnie jak efekty ogni a 
i wybuchów. Wzorowane na autentycz¬ 
nych miejscach lokacje wyglądają nato¬ 
miast bardzo realistycznie {na stronie gry 
znalazł się nawet minląuiz, w którym trze¬ 
ba rozpoznać, który obrazek jest orygi 
nalnym zdjęciem, c który zostoł wygene¬ 
rowany przez silnik WoT}. 


Digital Reality zrobiło już kilka 
porządnych strategii wojen¬ 
nych, chwalonych przez graczy. 
WoT zapowiada się również 
całkiem nieźle t nie powinien 
zawieść. Wkrótce każdy będzie 
mógł przyłożyć terrorystom - w wersji de¬ 
mo już teraz (patrz: nasze CD/DVD). C 
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Isaw oby (a poprawiano 


Zapowiada się całkiem przy¬ 
zwoito strategia, Mero dzięki 
aktualnej tematyce i realistycz¬ 
nym lokacjom może być bardzo 
emocjonującą. 
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Wiejskie potańcówki zawsze gromadzą 
całą okolicę.*. 


ale do końca zostają tylko nieliczni. 
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etekaivc pomysły * możliwo ić decydowania 
0 uzbrojeniu kfljrfej jędoosl^i ■ drttlptatamotty 
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wyglqd i Łr&Efflt«iwanił jednostek i nnqjl nie sq 
jetzae dopracowane 


Magiczny nieznajomy, 


Zły senator skrzętnie 

skry wet tajemnicę 
swojego tnroczncffO 
wnętrza,*. 


Dotąd tworzyli RTS-y w i 
teraz próbują swych sił 


K to? Mowa o Firoglaw Ga mes, 
twórcach serii gier strate¬ 
gicznych spod znaku Sud 
den Słrike. Obecnie, równolegle 
z Sud den Strike 3, w studiu tym po- 
wstaje ciekawe połączenie RTS-a z RPG 
i,., typową siekanina osa¬ 
dzony w krainie fantasy 
S tran gen 


zależało, jakie wyposażenie otrzyma da- 
ny rekrut zdecydujesz także, czy zosta¬ 
nie wojownikiem, czy magiem. Twoi pod" 
władni otrzymają w walce punkty do¬ 
świadczenia: wydając ju, rozwiniesz 
Ich umiejętności (atak bliski i daleki, obro- 


gry. Będzie ^ 

się on skła- ^ : ’. vmA - — 

dał z dwóch " 

poziomów 

jasnej i zaludnionej powierzchni oraz 
mrocznych i pełnych skarbów podziemi, 
Na obu będzie można zdobyć różnoko¬ 
lorowe kryształy, których używa się 
poza rzucaniem czarów przy budowie 
osad, najmowaniu wojowników i ma¬ 
gów, w handlu, a także przy produkcji 
Uzbrojenia. Ponieważ jest to surowiec 
cenny i rzadko spotykany, walki o źród¬ 
ła kryształów będą stanowiły jeden 
z najważniejszych elementów gry. 


aby przejść dalej, niektóre natomiast 
z własnej woli (wspartej czasami kilko¬ 
ma trzosami złota) przyłączą się do cie¬ 
bie. No mapie pojawią się również 
neutralne wioski zarządzane 
przez komputer, W kontaktach z ni¬ 
mi to skuteczność dyplomacji zadecy¬ 
duje, czy sąsiadzi napadną na twoją 
osadę, czy też zdecydują się na handel 
i umożliwią ci najmowanie swoich wo¬ 
jaków. 


Sudden Strike szykujq 


Twórcy sern 
ciekowe połączenie RTS-u z gro 
RPG i... typowg siekanino. 


Gra zaoferuje zestaw fabu¬ 
larnie powiązanych zc sobą 
misji [np. zajęcie wioski, za¬ 
bicie wszystkich przeciwników, zdoby¬ 
cie artefaktu), w których pokierujesz 
kilkudziesięcioma jednostkami naraz. 
Będzie je można wynająć w neutralnych 
osadach lub ..wyprodukować'' w swojej 
własnej. 


na oraz specjalne np, ogłuszenie lub ośle¬ 
pienie). Dodatkowo każda postać bę¬ 
dzie posiadała własny ekran ekwi¬ 
punku,. a broń będziesz mógł 
wymieniać pomiędzy wojakami. 


Jak dotąd znane są trzy grywalne nacje. 
Dwie z nich to zielone, przypominające 
nieco orki klany: Hass koro (niewielkie 
i skoczne) i Kradłaug (bardzo waleczne 
oraz brutalne). Trzecia rasa prezentuje 
się natomiast trochę komicznie. Boi- 
peridowie to niscy, dobrze uzbro¬ 
jeni myśliwi o brązowej skórze, 
którzy przypominają... garbate¬ 
go jamnika. Na polu walki nie.widać 
póki co większych rożnie pomiędzy ro¬ 
sami, jednostki wyr óżnia tylko uzbroję 
nie graficzne przedstawienie wszyst¬ 
kich nacji to element który twórcy będą 
jeszcze musieli dopracować 


Oprawa graficzna wygląda bardzo 
przyzwoicie i przypomina Warcrafta 
3 lub Ether!ords2 choć w porówna¬ 
niu i nadchodzącym Warhammer; 
Mark of Chaos może ona jednak wy¬ 
paść dość blado. Pomysły ekipy z Fi- 
regtow wydają się jednak na tyle 
ciekawe, że odpowiednio dopracowa¬ 
ne przyciągną graczy znacznie skutecz¬ 
niej niz nawet najlepsza grafika. 


Najważniejszą jednostką będą bohate¬ 
rowie ich dodatkową zaletę stanowić 
będą rzucane przez nich potężno czary. 
Magię podzielono na ofensywna i defen¬ 
sywna - czasem jednak to rozgraniczenie 

nie jest oczywiste, 

B I zadaje obrażenia 

wrogom. Aby móc 

rzucać czary, ko¬ 
nieczne będzie 
zdobycie magicz¬ 
nych kryształów 
- surowca swia- 
ta Strangcra. 


Jednostki te (z wyjątkiem bohaterów i na¬ 
jemników, którzy od razu będą posiadali 
podstawowy ekwipunek) będzie trzeba 
samodzielnie uzbroić. To od ciebie będzie 


Przemieszczając się po świecie 
gry, napotkasz jednostki neutralne 
i watahy stworów. Wsrod nich cieką 
wie zapowiada się potężny i głupi 
Hludd, kościsty Zulak z talią jak model¬ 
ko i twarzą jak jej od dwóch lat zmarła 
babcia, gigantyczny pająk Grukkar czy 
jednooki Aglur. Część napotkanych 
monstrów będziesz musiał pokonać, 


Pisząc o surowcach^ 

warta wspo¬ 
mnieć o kon¬ 
strukcji świata 


Dy twórcy Sudden Strlkf'a będą 
w stanic zrobić dobrej strategię 
fantasy? To bardzo możliwo 
triypuoj kciuki 1 


ST RANGĘ! 
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EIły, bogowie, widowiskowe wol 
ki I grafiko napędzono prz« iii 
nik Unrefl] 3. Jeszcze nie jesteś 
pewien, ie wortó czekać? 


Oto kolejna KWm / 
okazja, by zostać | 

potężnym^ | 
herosem i walcz yć 
z demonami.! 

Tym rozemj 
jako... i 
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rząt, w tym takie potężnych ortów, no 
których możesz szybować pośród wysta¬ 
jących znad chmar górskich szczytów. 


nego engine'u. Wystarczy spojrzeć na scre- 
eny, by zauważyć, co było dla studia IGtae- 
le inspiracją przy projektowaniu świata gry 


i ■ ■ . t . V , , . ■ - miasto Mcm a t nar, 

Dostaniesz możliwość dosiadania £ W | a t noon, a takie 
potężnych ortów, którymi będziesz wygląd elfów kajany 
szybować pośród górskich szczytów. **"%*£’'*- 


Nie to jednak powoduje, że no Elveon war¬ 
to czekać. Powstająca na PC i konso¬ 
le nowe) generacji gra korzysta 
z silnika Unreal 3 firmy Epic. Grafika 
najwyższych lotów? Oczywiście! Engine 
ten, ze względu na swoją wydajność i ła- 
twość programowania; wyjątkowa przy¬ 
padł do gustu programistom 2 lOtade, 
dlatego zastąpili nim swój autorski silnik, 
na którym wcześniej bazowała gra Cho¬ 
ciaż gra jest w stosunkowo wczesnej fazie 
produkcji, to juz teraz srebrna-zfote zbroje 
elfickich wojowników; realistyczne twarze 
pokryte bliznami oraz zmarszczkami czy 
miecze, na których widać każdą rysę, pre 
zentują się rewelacyjnie. Póki co dość 
sztywno pozostaje animacja posta¬ 
ci - wyglądają one, jakby włócznie mieli,,, 
zamiast kręgosłupów, a nie w rękach. 


nymi z ekranizacji 
„Władcy Pierścieni". Ładne! 

Choć grę twarzy zespół bez większego do¬ 
świadczenia, Elveon ma spore szanse, by 
stać się prawdziwym hitem nikt jak do 
tqd nie zaserwował nam RPG-a rozgrywa¬ 
nego całkowicie w świecie elfów. Słowacy 
mójq jednak fantazję... £ 
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Elveon 
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Oprawa graficzna Eiveona będzie efektow¬ 
na nie tylko ze względu na moczastosowo- 


Etfickie wcielenie 
Króla Lwa . 


Oto nowe stroje 
orkiestry zakładowej 
słowackiej huty stali. 


łowacy,jak wszyscy Słowianie, ma- 
ją i ambicje, i fantazję. Dlatego 
pewnie średniej wielkości grupa 
programistów z Bratysławy rozpoczęła 
procę nad projektem, który zgodnie 
z zapowiedziami twórców mc być kon¬ 
kurentem dla nadchodzącej gry Elder 
Scrolls IV: Oblivion. W rzeczywistości 
będzie to jednak nie konkurent, a co naj¬ 
wyżej następca, bowiem Elveon zobaczy¬ 
my najprędzej latem przyszłego roku, 
a biorąc pod uwagę częste w branży po¬ 
ślizgi - może i znacznie później. Postęp 
prac nad tym tytułem warto jednak śle¬ 
dzić - już teraz, na wstępnym etapie 
produkcji, £lveon wygląda najlepiej 
ze wszystkich tworzonych obec¬ 
nie gier RPG! 


Akcja Ekeona toczyć ssę będzie w świecie 
o nazwie Naon. Jest to miejsce za¬ 
mieszkane przez elfy, które kiedyś 
żyły w zgodzie, teraz jednak są po- 


Eify to stworzenia Jiriarca / mitologu german 
skiej r skandynawskiej, leli wizer unki zmieniały 
się na przestrzeni wieków; bywały smukło, 
przybierały postać młodych dziewcząt 
tańczących nocami nago na łąkach lub nie¬ 
wielkich chochlików, które wiążą grzywy koni 
i robią buły, gdy domownicy śpią, Obecny 
wizerunek elfa zawdzięczamy głównie 
J.R. R / Tolkienowi 0 ra z światom stworze nym 
no potrzeby popie rawega system u RPG Dun- 
geons & Drago ns. 


wadziły do obecnego stanu rzeczy. Dla 

elfickich rodów jest jednak nadzie¬ 
ja: zjednoczy je „wybraniec", któ¬ 
rym -jakżeby inaczej - jest postać 
kierowana przez gracza. 


Rozgrywka ma być w Elveonie bardzo tra¬ 
dycyjna. Podążając za fabułą nakreśloną 
przez programistów, będziesz przede 
wszystkim toczył liczne pojedynki z prze¬ 
ciwnikami (w tym również Innymi przed¬ 
stawicielami rasy elfów}, a nawet z demo¬ 
nami i,„ bogami. Grę rozpoczynasz sam, 


Byłeś grzeczny, 
więc pogłaszczę 
cię po brzuszku. 
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dzielone na wzajemnie zwalczające 
się frakcje. Cała historia oparta jest na 
pradawnej legendzie, oczywiście wymyślo¬ 
nej przez twórców i zawartej w równie fik¬ 
cyjnej starożytnej księdze elfów - Elveonie. 

Według niej 10 tysięcy lat wcześniej wśród 
zjednoczonych elfów żyli bogowie, którzy 
rozpoczęli budowę starożytnego miasta 
Nfmathar. Pewnego dnia jednak bogowie 
opuścili miasto, pozostawiając w nim elfy. 
To wtedy zaczęły się waśnie, które dopra¬ 


nia w jej trakcie zdobędziesz kompanów, 
którzy staną do walki u twojego boku. 

Ciekawe rozwiązanie towarzyszy 
wykonywaniu trudniejszych - bar¬ 
dziej widowiskowych - kombinacji 
cio sów (kom boso w), kiedy to akcja 
w efektowny sposób spowalnia. 
Coś, czego nie widzieliśmy jeszcze w żad¬ 
nej podobnej grze - za wyjątkiem starego 
Doggerfafla i MMORPG-o World of 
Warcraft to możliwość dosiadania zwie- 


Autor: martin 
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N a tę infamia cję wszyscy fani gier 
strategicznych czekali od daw¬ 
na. Obawy o przyszłość serii 
Total War wzbudziło przejęcie Creative 
Assembly przez koncern SEGA, znany 
raczej ze zręcznościowych produkcji na 
konsole niż poważnych strategii. Stały 
srę one jeszcze bardziej uzasadnione, 
gdy już dla nowego wydawcy studio 
przygotowało grę akcji... nawiqzujqcą 
do cyklu Total War (czyli $partan:!otal 
Worrior). Na szczęście pod koniec stycz¬ 
nia dostaiiśmy wiadomość, po której 
fani odetchnęli z ulgą: nie dość, że jesz¬ 
cze w tym roku pojawi się nowa 
odsłono To tal War, to po raz 
pierwszy w historii serii będziemy 
mieli do czynienia z prawdziwym 
seąuelem! 


Medieval VI ponownie przeniesie 
nos dio średniowiecznej Europy, 
a dokładnie w lata 1080-1530. 

ł 

To bardzo burzliwy okres historyczny: 
krucjaty do Ziemi Świętej, najazdy bar¬ 
barzyńców ze wschodu, aż w końcu wiel¬ 
kie odkrycia geograficzne z wyczynem 
Kolumba na czele, Gra nadal ma być po¬ 
dzielona na część strategiczną (w trybie 
turowym) oraz bitewną (w czasie rzeczy 
wistym), a napędzać ją będzie zmodyfi¬ 
kowany silnik znany z Romę, 


styczne. Nie powtórzą się już sytuacje 
z „jedynki", w której - przy odpowiednim 
rozstawieniu oddziałów w czasie jednej 
tury można była przerzucić jednostki 
np. spod Paryża do centralnej Hiszpanii, 
a więc o kilka prowincji. 


mmeć osobno. A to dlatego, że do serii 
Total War powrócą krótkie filmiki 
przedstawiające działania mor¬ 
derców (był to jeden ze smaczków Sho- 
gun: Total War), ponownie będzie ich 
kilka - zarówno tych pokazujących scenę 
morderstwa, jak i tych, któ¬ 
re przedstawiają pojmanie 
skrytobójcy przez straże. 


Oznacza to m.in., że mapa stra¬ 
tegiczna wyglądać będzie zupeł¬ 
nie inaczej niż w pierwszym Me- 
dievalu, zmieni się również spo¬ 
sób poruszania po niej ruchy 
wojsk będą wolniejsze, 
a tym samym bardziej reali- 


r o przyszłość serii Total War 
to przejęcie Creative Assembly 
koncern SEGA, znany raczej 

konsole niż strategii 


Zupełnie nowy, bardziej wi¬ 
dowiskowy charakter uzy¬ 
skają krucjaty. Weźmiesz 
udział w wyprawach organizowanych 
do Ziemi Świętej przez papieża, a także, 
jeśli osiągniesz odpowiedni paziom fa¬ 
natyzmu religijnego w swoim kraju, zor 
ganizujesz je samodzielnie, np, przeciw 
uciążliwemu sąsiadowi, którego wcześ¬ 
niej oskarżysz o pogaństwo. W przeci¬ 
wieństwie do Romę, religia po* 
nownie odegra ważną rolę, głów¬ 
nie jako narzędzie politycznej 
walki. Poziom religijności w prowin¬ 
cjach będzie można zwiększać, wysyłając 
tam kapłanów - a jeśli o tym zapomnisz, 
może się okazać, że w krainie dojdzie 
do buntu innowierców i kontrolę nad nią 
przejmie komputer. 


ze zręczn o ściówek na 

Jr „. Świat gry zostanie znacznie rozszerzo- 
jjjjjjjji ny i zaryzykuję stwierdzenie, że jeszcze 
nigdy w historii Total War nic by i tak 
rozległy. Oprócz Europy, północnej 
| Afryki i Azji Mniejszej będziesz 
mógł opanować także obszary 
centralnej i południowej Ameryki, 
U gdzie stoczysz walki z tamtejszymi 

plemionami Azteków (będziesz mógł 
k B nawet nimi pokierować!). Pojawią się 
również nowe typy miast (każde na jed- 
j nym z sześciu poziomów rozwoju 
od małej osady po duży gród). Będzie 
można także określić ich charakter, tzn. 
i 1 wskazać, czy ma to być feudalny ośro- 
T, J dek władzy z potężną fortecą t silnym 

gi garnizonem, czy też nowoczesne miasto 

i rozwijające handel i rzemiosło. 


Nację, którą pokierujesz, wybie¬ 
rzesz spośród 21 dostępnych, 
w tym Anglii, Francji, Turcji, Egiptu, 
a także - podobnie jak w pierwszej 
części - Polski. Pojawią się także kro¬ 
je niedostępne w pierwowzorze: Szkocja, 
Wenecja i Portugalia. Wszystkie pojawią 


Sposobów na podbój wrogich prowincji 
ma być kilka: począwszy od zdobyczy mi¬ 
litarnych, poprzez dyplomację, na prze¬ 
kupstwach i morderstwach skończywszy. 
0 politycznych zabójstwach warto wspo- 


Nareszcie powraca 


wi stratedzy wiedżg, jak wysok i poziom 
seria Total War. Dobra wiadomość - = 
iźnTrnku zobaczymy jej kolejnq odsłonę! 


Otwarcie hipermarketu to 
ogromne przedsięwzięcie, które 
trzeba dobrze przemyśleć. 


Chęć zakupienia 
atrakcyjnych produk¬ 
tów w korzystnych 
cenach popychała nie¬ 
których klientów do 
l używania przemocy 
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Wstydzą się , żc tak 
pod ścianą stanęli? 
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dzenia rozgrywki nie było dotąd w X 

nigdzie: prawie wszystko można 1 ^ J 

tu zrobić za pomocą dźwięku, jfc m ^ 

Podstawowym narzę V 1 j 

dziem w grze będzie . jw m 

urządzenie nagrywają- \ JE i 

ce, które potrafi nie fcyB- IMK *g| i 3 

ko rejestrować każdy |Ł#/1 

odgłos z otoczenia, ale m 

również może go przyspie- 1 

szyć, dodać efekty itp. Ma to zasadnicze M 
znaczenie dla rozgrywki. Przykładowo: 1 

możesz zarejestrować szczekanie małe- 
go pieska, po czym je spowolnić, obniżyć B| 
ton - i już masz dobry dźwięk, by przestra- 
szyć atakujących cię strażników. i 

Możesz nagrać szczekanie małego piesko, 
po czym je spowolnić - i już masz dźwięk, 
ktńrv nrzestraszy strażników. 


do tej pory widziałeś, m wum**iwlc. 

■ słysz afe ś- Najczęściej dźwięk sta- 
l nowi, lepszy tub gorszy, ale zawsze do- 
\ datek do grafiki. Prawie każdą grę moz- 
na przejść z wyłączonymi głośnikami, 1 
choć oczywiście przyjemność nie jest wte- 1 
dy psłna. Metronome jest inny - 
to Włośnie dźwięk będzie tu elemen¬ 
tem najważniejszym. Zapomnij więc 
o tym, do czego przywykłeś i przygotuj się 
na 7 iipfłłnie nowe wrażenia* 

« Metronom© to miasto* Wyglą¬ 
da tak, jakby ktoś je wyjął 
i najbardziej szalonego filmu 
Tlma Bartona - budynki są dziwni* 
B powykręcane, ułożone bez większeg* 


są maszyny parowe. Nie oznace w, 
że w Metronome panuje anarchia. Prze¬ 
ciwnie, miastem rządzi tajemnicza Kor^ 
oracja, zaś całe życie mieszkańców jest 
f pełni przez nią uporządkowane. 

^r\ Twój bohater pracuje 

W .v\\ w pociągu parowym, kto- % 

rym co dnia mieszkańcy mia- ^ 
Hf stG dojeżdżają do pracy. Życie 

jP *l!r t0CZ Y c * Si % dzień po dniu aż 
m^ A^f ./if.f da momentu, gdy poznajesz ta- 

dzlewczynkę, Urządzenia 


Na tym zabawy z oprawą audio się nie kończą. Je¬ 
śli otoczenie nie dostarcza potrzebnych diwlę- 
k kaw, będziesz mógł kreować je sam. Gdy 
^ chcesz stworzyć np* odgłos niszczą- 

cy, wystarczy, że zrzucisz ze scho¬ 
dów kubeł ze śmieciami, ew. wybi¬ 
jesz szybę kamieniem - możliwości będzie 
bezliku, _ 


, / jemmczą 

/ sprawdzające bilety (głosowe, a jakże} 
się przy nie] psują, zaś ona sama zaszcze¬ 
pia w głównym bohaterze wątpliwości* 

Czym naprawdę jest Korporacja! ja- 
kie ma cele? Skąd w ogóle wzięła się 
Metronome?! 


Choć gra bazuje prze- I 

de wszystkim no dźwlę- 9 e£ 

ku, grafiki pozazdrościć 
mogłoby jej wiele gier S ™ 

największych firm Ę 

§L szczegółowe tekstury, ' MŚM 

nietypowe oświetlenie oraz bar- Mg 

I dzo ładnie zaplanowane loka^ m 
cje zachwycą wszystkich PeCe- 
tawców i posiadaczy Xboxa 360, 

C Jedynym problemem jest na razie 
\ brak wydawcy. Wielokrotnie pisaliśmy, 
że często nie wpływa to dobrze na rozwój 
gry. Tym razem maże być inaczej, 

Szwedzi nre będą raczej zmuszeni 

zainwestuje w reklamę 
i dystrybucję Metronome. 

To raczej wydawcy zgłoszą się * JS ; 


jupafni* nowe podejiae do dźwięku * tajemni 
czy. huflonowskr kliir-al - wspaniała grafika 


« przypadku innowacyjnycli gier zawsze istnieje 
rysyka. in cos - no mon omen - nie aogra 


Genialne gry rodzq się najczęściej 
w niewielkich studiach, które nie 
boja się ryzykować. Metronome 

tworzony jest prze z małą , 
niezależ no szwedzkg tirmę 
- i zapowiada się genialnie 


Kola zębate 
i maszyny porowe 
to znaki 
rozpoznawcze 
Metronome. 


Miasto zamieszkują różne dziwaczne stwory. 
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Dystrybutor Pt: 
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wymi, a także zasłaniać się tarczą z lodu 

Poziomy z jego udziałem będą wy 
ma gały refleksu i zręczności. 


Podczas zabawy bohaterowie ma¬ 
ja zdobywać punkty dośwładcze- 

nia, za które będziesz mógł doskonalić 
ich umiejętności, np. poprawiać możliwo¬ 
ści teleportacyjne Nightcrawlera czy wy¬ 
dłużać czas trwania furii Wolverme'a.Ten 
prosty system doczekał się nawet swojej 
nazwy - Mutant EvotUtion System, Auto¬ 
rzy szykują takie odkrywane w trakcie 
rozgrywki bonusy dla graczy, takie jak 
szkice koncepcyjne czy ujęcia z filmu. 


stadami: Wolverine'em, Icemanem 

i Nightcrawlerem (nawia- 
mówiąc, w grze do¬ 
wiesz się, dlaczego 
Nightcrawlera nie ma w naj- 
nowszym filmie}. Programiści 
mogą dzięki temu dokładniej 
skupić się no projektowaniu 
poziomów pod kątem tych trzech boha¬ 
terów. Na niektórych etapach wy¬ 
bierzesz sam, kim chcesz grać, jed¬ 
nak w większości to gra będzie ci narzu¬ 
cała aktywnego herosa. 


Stylem graficznym X-Men: The Official 
Movie Gamę ma przypominać film, 
W czasie gry trafisz do bardzo różnych 
lokacji - znajdziesz się we wspomnianym 
kompleksie Atkali Lakę, zobaczysz rów- 
nież Statuę Wolności i mroczną wersję 
Cerebro, Z dźwiękiem także 
powinno być nieźle. W na¬ 
graniach uczestniczą 
filmowi odtwórcy głów¬ 
nych ról, amin. Patrick 
Stewart. 


Akcja gry rozpoczy¬ 
na się w dwa tygodnie po wy¬ 
darzeniach przedstawionych w za¬ 
kończeniu drugiego filmu z serii 
X4VVen -cseyli po śmierci Jean Cray, 
mutantki, która poświęciła się, by ochronić 
resztę zespołu. Na począt¬ 
ku zabawy drużyna przyby¬ 
wa do kompleksu Ałkali La¬ 
kę, byłej bazy Williama 
Strykera, To tutaj znajdo¬ 
wała się kopia Cerebro, 
ma szyny wzmacniającej moce telepatycz¬ 
ne. Bohaterowie muszą znaleźć fragmen¬ 
ty tej repliki. Na nieszczęście ludzie z HY¬ 
DRY - organizaćji, która pragnie zapano¬ 
wać nad światem - przybyli tu z podobnym 
zamiarem. Pojedynek z nimi będzie twoją 
pierwszą potyczką w grze. 


X -Men: The Official Movie Gamę 
to gra szykowana na okoliczność 
premiery trzeciego już filmu z serii 
X-Men - „The Last Stand". Nie będzie ona 
jednak wirtualną kalką tego, co zobaczy¬ 
my na ekranie, ale swego rodzaju łączni¬ 
kiem między drugą a trzecią częścią kino¬ 
wej historii. Autorami fabuły gry 
sq panowie z niemałym doświad¬ 
czeniom - Zak Perm oraz Chris Clare- 
mant. Pierwszy z nich napisał sce¬ 
nariusze filmów X Men United 
I X Men: The Last Stand, drugi zaś 
jest twórcą komiksów X-Men. 


Kolejna zręcznościówka na kanwie tur 
pobiegasz, poskaczesz, pokażesz czar 
charakterom, gdzie świstaki zimujg 


Poziomy Wolverlne'a będq po 
brzegi wypełnione bijatykami. Ten 

mutant jest zaciekłym wojownikiem, dys- 
ponuje adamantowymi szponami oraz 
zdolnościami leczniczymi; Kierując Wol 
verine'em, poznasz nowe fakty dotyczą¬ 
ce jego przeszłości i kontaktów z Lady 
Deathstrike. Na etapach Nightcraw¬ 
lera więcej będzie skradania się 
i dyskretnej eksploracji terenu. 
Nie jest on tak silny jak Wolverine, za 
to ma zdolności teleportaeyjne, dzięki 
którym może atakować przeciwników 
znienacka. Poza tym gość jest strasznie 
zwinny może biegać po ścionach, wspi 
nać się na mury i daleko skakać. 


Po X'Men: The Official Movie Gamę raczej 
nie należy spodziewać się wiele. Najpraw¬ 
dopodobniej będzie to kolejna efekciarska 
zręcznościówka no konwie fil mu (i komik¬ 
su). Pobiegasz, poskaczesz, pokażesz pa¬ 
ru czarnym charakterom, gdzie świstaki 
zimują. Choć może...? C 


WX Men: The Official Monę Gamę 
znajdziesz 2& misji podzielonych na 
trzy akty. Jedne zadania będą wymaga¬ 
ły od ciebie zapalczywości w walce, 
w innych będziesz musiał działać 
cicho, w jeszcze innych 
sprawnie i szybko, przy 
tykającym czasomie- 
rzu - * W0 J e J drodze 

IrlP 7 ! staną znani z filmu 
Sjt ^ [T przeciwnicy. 


X-Men: Ute Official 
Mowie Gamę 


Dystrybutor PL; 

LEM 


Producent 

l-culi 


h ttpi/7 wwW.órtl vi n ,ca rn/ 


sctrmriusr uutor&lwo Penria i CUm n’*ontn 
' nioEłti itrowa fiudiauiiudetó 


Iceman jest najszybszy z całej trój¬ 
ki - potrafi przemierzać duże lokacje 
w bardzo krótkim czasie. Jego supermoce 
są związane przede wszystkim z mrozem. 
Iceman może miotać sporymi kulami śnież¬ 
nymi z wystającymi 2 nich kolcami lado- 


tylŁe trzech bohaterów 


Pokierujesz 
raptem trze¬ 
ma po- 


Dobrze, nie krzycz już 
niv k rzyć z] 


Jeszcze go nie 
dotknąłem, a ten już 
sh k(odzie. 


— mant owe szpony, 

ianiste kule i niewidzialność 

— ■ m 

mu tanci z X-Men powracają! 
■MBH^Spo raz kolejny... 


^rrFfilnrai miii 100h 


Któraś i kolei tręcinościowko 
oparto no filmowej licencji. 
Może hyc przyjemnie, olc raczej 
bezzaskoczeń. 


m % 5 


* 










Autor: Roland 






















































































Kr Jak czytamy w oświadczeniu pra- 
'V sowym, decyzja ta jest z w iąza- 
Jy3\^ na tylko i wyłącznie z chęcią 
^ zagwarantowania jak naj- 
HB wyższej jakości konwersji 

f *5 i nie ma nic wspólnego 

ze zmuszaniem graczy do inwe- 
^ stycji w system Vtsta. Trudna 
£ jednak uwierzyć, by była to praw¬ 
da. Uważa się, że to właśnie obie 
części Halo sc? odpowiedzialne za obec¬ 
na mocną pozycję konsoli Xbox. Czy 
dzięki Halo 2 równie szybko popular¬ 
ność zyskają nowe okienka? C 


Spekulacje na temat PeCetowej wer 
sji Halo 2 pojawiały się już dawno 
temu Jednak dopiero teraz koncern 
Microsoft oficjalnie potwierdził, 
że gro ta rzeczywiście powstaje. 


To dobra wiadomość, niestety jak 
ta w życiu jestznig związana także 
inna, gorsza. Gra będzie uruchamiać 
się tylko i wyłącznic na komputerach 
wyposażonych w nadchodzący system 
operacyjny Microsoftu, o nazwie Win 
dows Vista (pisaliśmy o nim w poprzed 
nim numerze Clicka). 


Powstaje kontynuacjo F.E.A.R 

Studio Monolith pomform&wnlo, że prowadzi 
prace nad be* pośredni u kontynuacjo gry 
RE-AR,, która jednak na pewno nie będzie 
zatytułowano F.E.AJ. 2 prawo da tej 
nazwy posiada koncern VUG r z którym Mono- 
lith już się rozstało. Niezależnie od ostutocz- “ v~ 

nego tytułu nowa gra będzie jednak kontynu 
a wad fabułę pierwszego F.E.A.R.-o, zachowa 7f ĘL 

również jego klimat. Data premiery nie zosta¬ 
ła joizczo wyznaczana. 


Opóźniony ParaWorld 


Francuskie studia Quuntic 
Dteurn (ostatnio produk¬ 
cjo to świetny Fahrenheit) 
potwierdzi to, ze pracuje 
nad yrg Omikron 2, 
kontynuacją Ich wizjoner 
sklej, oryginalnej [Kodak m 
cji z 1999 roku. Nowa gra I— 
ma ukazać się jednak dopiero v 
sięt lat po premierze oryginału 


Jakieś fatum wisi nad grą Para- 
World (p isollśmy a niej w nume¬ 
rze 12/2005) - po raz kolejny data 
jej premiery została przesunięta. 
Co prawdo zmiano nic jest duża 
(Par o World ma teraz ukazać się 
w sierpniu tego roku), jednak takie 
przesunięcia zawsze sq niepokoją¬ 
ce, tym bardziej ze w tym przypad¬ 
ku nie jest ta pierwszy poślizg. 


Szokujące oświadczenie Microsoftu 


Tryb multi to jeden z najmocniejszych atutów Halo 2\ 


...o/e związane z nim 
emocje przeżyją tytka ci 
k tórzy zainwes tują ... 


w system operacyjny Windows Visto. 


Powstaje gro przygodowo nawi<|zujqco do słynnej książki 


Zapowiadano na kwiecień przygadówka The Secrets of Da Vinct:The Forbiddcn Ma- 
nuscript nawiązuje tytułem i fabułą do książki i filmu „Kod Leonarda da Vinci ł , choć jej twór¬ 
cy nie znaleźli w budżecie pieniędzy na wykupienie licencji. W efekde dostajemy historię po 


CryTek tworzy FP$ e przygotowywanego 
pod D«rectX 10 i Windows Vista 


dobną, ole jednak nie tę samą. Bohaterem gry będzie Valdo, młody rzemieślnik, któremu nie¬ 
znajomy mężczyzna zleca zadanie odnalezienia jednego z zaginionych dzieł mistrza Leonarda. 
Przy pomocy kurtyzany imieniem Babou trafia do rezydencji, w której mieszka da Vinci, i tu roz¬ 
poczyna poszukiwania. Gra ma wciągać klimatem, oferować szereg zagadek podzielonych 
na 14 rozdziałów i kilka nowatorskich mechanizmów rozgrywki. Twórcy The Secrets of Da Vin- 
d mają na koncie takie‘tytuły jak Journey to the Moon czy Secrets of the Lost Cavem, co gwa¬ 
rantuje całkiem solidny poziom, C 



Gramofon wymyślony przez mistrza 
wyprzedzał swoją epokę o wiele lat 


Mistrz Leonardo przy 
stole. 






Wygląda nata f źe dla fanów FPS ów 
inwestycja w Windows Vista jest 
nieunikniona - Halo 2 będzie cha 
■y łącznie na tej platformie, 
nowo gra twórców Far Cry do¬ 
li rej ma rozwinąć skrzyd* 

CrysEs, bo toki jest jej tytuł, 
bazuje na silniku Cry-Engine 2. co 
daje jej m.łn. dynamiczny, zmienny 
cykl nocy/dnia, całkowicie inter¬ 
aktywne środowisko gry reniistycz- 
ne efekty pogodowe, generowane 
w czosie rzeczywistym cienie i efek¬ 
ty cząsteczkowe. Choć gra ma się 
ukazać jeszcze w tym roku, niewie¬ 
le o niej wiadomo. Twórcy zapowiadają tylko, że mamy spodziewać się nowego 
rodzaju grywał naści, który będzie premiował szybkie reakcje na zmieniającą się 
sytuację oraz umiejętność wykorzystywania możliwości brani (przerabianych 
w trakcie zabawy przez gracza). Wierny też, że przeciwnikiem głównego bohate¬ 
ra będą w Crysis kosmici, oraz to, że grę wyda koncern Electronic Art$. < 
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LIONHEAD 
STU DI OS 


Ubi doda ci skrzyyyydeł 


■ Kofictrrt (Jbi- 
I soft ogłosi^ 
ic zapowrada- 
' ^ | no dotąd wy- 

ł | _ I 

łącznie no 

^ konsole zręcz- 

^ A nokiowo gro 

o lotnictwie 

•V** **!**■■ 

z opoki II woj- 

^^H-Hi- J*—-^IH ny światowej, 

zatytułowano Blazing Angels: Sąuadrems ot 
WWIIj ukaże się również nu PC. Premiera już 
w kwietnia! 


F I Eklos powraca da idei promowania gier 
f z cyklu Tomb Raider buźkami - i ciałkami 
ładnych dziewczyn* Listę pań będących 
oficjalnymi odpowiednikami Lary Croft 
wzbogaciło w połowie lutego Karima Ade- 
bibe dwudziestoletnia oktoreczka i model¬ 
ka. Panno Adebibe została znaleziona przez 
ludzi z Eidosaza ladq sklepu z moda Top Shop, 
w którym zarabiała na życie. Dziewczyna zaraz 
po wyborze przeszła szkolenie (min* w słynnym 
ośrodku Killing House należącym do oddziałów 
SAS!!!), a wkrótce potem trafiła przed obiektyw 
fotografa. Efekt pierwszej sesji zdjęciowej moie- 

B de podziwiać obok, * 

Ciało Lary już znamy, spore zamieszanie do- 
■ tyczy zaś tego, czyim głosem posługiwać 
■ się będzie wirtualna pani archeolog w grze 
W Tomb Haider: Legend. W zeszłym nume- 
m r ze pisaliśmy, że będzie to Rachel Weisz* 
ostatecznie jednak Eldos wybrał dużo mniej 
H znana (oszczędności?]) aktorkę, Keeley Howes 
(serial ^Spooks"), Czy tak już zostanie? 
Czasu jest przecież coraz mniej, gra ma 


9 Szwedzkie studio Paro 

dox poinformowało 

o rozpoczęciu proc nad 

■■Hil gjjECTM fłjj gra Europo Ureiver- 

salis III, nową częścią 
serii bardzo cenionej 
przuz fant! w poważ 

nyi h, liislmy<:zny< l i giei 

ta g i c z a 

zem boje będq toczyły 
się w okresie od podbi 
cio Konstantynopola przezTurkow, aż po rewo 
kicjo w Ameryce i we Francji, Mapa gry ma obej 
mowne 1700 regionów, a rządzić będzie można 
jednym z aż 250 narodów. Atutem nowej Europy 
ma być intuicyjny interfejs (dotqd zawsze naj¬ 
słabsza cześć gier Pa rad axu) oraz elastyczny 
poziom trudności, który będzie można dostoso¬ 
wać zarówno do nowicjuszy, jak i weteranów, 
Premiera w pierwszym kwartale 2007. C 


Nowy dodatek 
do Finał Fantasy 


Dobra wiadomość | V' ^ 

dla tych, którzy 

nic przesiedli się : 

jeszcze itn World 

of Warcroft t arn- 

r *“ I * . - k " , 

H w sieciowi" FI- I I 

nol Fantasy XI, ~ . 

20 kwietnia ukaże . "'Jt-jtł' 

się rozszerzenie * ***** 

dp tej produkcji, BfjjaP u ■ I 
zatytułowane spdST 
Trcasurcs łłf 

Aht Urhgan. Pojawią się nowa lokacje, profesje 
i stwory - dla fonów prawdziwa gratko! 


Drugi dodatek 
do Down of War 


Po u tlonym Winter AssauU studio Rrlic Enter- 
tainmont zabrało się za prace nad drugim 
dodatkiom do gry Worhentimer 40,000; 
L Down of War. I.,, to by było na tyle - na 
razie nie ma ani seret nów. ani konkret¬ 
nych informacji (pozo tym. żt nową gry- 
wolną frakcją będzie rasa Ta u), ani nawet 
tytułu. Jest za to data premiery - jesień 2006. 

JPjk Sam Fisher 
{>3 spóźniony 

Przeniesiono datę premiery 
gry Splinter Celł: Do- 
obie Agent. Według 
» najnowszego H-rmino- 

L rzn koncernu Ubi^uft 
Kj gro mo ukazać się 
ftt we wrześniu 2006 
fS roku. No szczęście to 
tylko małe przesunię 


Tony Hawk's 
Downhill Jam 


Koncern Actmsion po¬ 
twierdził, ie powstaje 
nowa produkcja z Tortym 
Hawkiom, podał także jej 
podtytuł którzy brzmieć 
będzie Downhill Jam, 

G ra zupowi oclona jest. na 
IV kwartał 2006, w tym 
czasie ukaże się jednak 
wyłącznie na konsolach. 
Wersja PcrCetawa trafi za¬ 
pewne na rynek ze sporym, 
może nawet rocznym po¬ 
ślizgiem, A póki co w tym 
numerze recenzja Tany 
Hawk's American Waste- 
landL 


MMORPG Jamesa Camerona 


Lionhead sprzedane? 


Studio Deep Shadows zamierza przygo¬ 
tować drugą część Boiling Point 
potencjalnie wielkiej, praktycznie 
totalnie zahugowanej hybrydy RPG-a 
i gry akcji. Prace rozpoczęły się „wyso¬ 
kim C* by uchwycić klimat Ameryki 
Południowej, ekipa Deep Shadows wybra 
l«i się na wycieczkę aż na Kubę, Oby tył¬ 
ka na podróżach do tropików . , 

się nie skończyło... $ r 


Reżyser „Titanica* i „Terminatora 2* pracuje nad nowym Fil 
mcm srience-fiction, zatytułowanym .Project SflO'. Cieką 

we jest to, że Cameron planuje - 

połączyć premierę filmu z wyda- m 

niem sieciowrj gry KPG (MMQRPG|, 
osadzonej w jego uniwer&um. Ten BP^!r. 
facet ma tyte szmalu, ze może Tj*" * r 

z tego wyjęć coś naprawdę wyjąt- ^ 

kowego. M 


Peter Molyneu* rozwożą możliwość jflk: p&ljHL 

sprzedania studio Lionhęad Dwóch V'P 

najpoważniejszych potencjalnych kup- 
■■■■■I co w to koncerny Min* 

rosołt (dla nich Lion- 
wL^t head przygotował 

dfl grę Fobie) oraz Ubisoft. O dziwa całą 

sprawą podobno wcale nie jest zaintere- 
śowony Electronic Arts. A może to blef? 


Dziewczyna ze sklepu w roli 

seksownej panny archeolog 


Studio Pa rado i 
zapowiada kontynuację 
swojej najlepszej serii 


SktcpoWP z gnatowi w tęcc - żono 
rze znika czy nawa lora? _ 


Więcej uiit r więcej tras, więcej destrukcji 


Firma Empire lnteractive ujawniła fok / 

trochę nowych informacji dotyczą- BA 

cych oczekiwanej samochoóowki Fla- ^ r j 

tOut 2, Gra będzie zawierać 34 pojaz- / w 

dy, w tym samochody sportowe, klasyczne ^ T 

amerykańskie krążowniki szos, pick-upy 

i zwykłe seryjne auto. Każdy z nieb ma X 

składać się z 40 podzespołów, które w trak- ^ 

de wyścigu będzie możno zdeformować 

i zniszczyć. Śclgoć będziesz się na trasach Ciekawie zapowiada się sztuczna inteli- 
inspirowanych autentycznymi amerykan- gencjo - każdy komputerowy kierowca mo 
skimi lokacjami {np, kanały przeciwdesz- mieć swój własny styl watki 1 osobowość, 
czowe Los Angeles czy pustynia Mojave), Multiployer pozwali na zabawę da czto- 
Tras będzie łącznie 60 (licząc wszystkie rech graczy no jednym komputerze {!!■) 
wariacje na temat poszczególnych torów), oraz grę przez sieć dlo ośmiu osób. C 


Najnowszejszejszy screen z Epsiode One. Ale 
my chcemy już pełną gręllł 


Do premiery gry pozostała ledwie kilko tygodni (ma 
trafić na rynek 24 kwietnia), tymczasem wciąż zmie¬ 
nia się jej tytuł - zapowiadany od dawna Half-Ufe 2: 
Aftermath zostanie ostatecznie wydany jaka Half- 
-Life 2: Episodc One, Przy okazji okazało się, 
że Episodc One będzie dodatkiem samodzielnym* co 
znaczy, że nie będzie wymagał posiadania podsta¬ 
wowej wersji gry Hatf-Life 2, To dobra wiadomość* 
na szczęście nie jedyna - studio Volve potwierdziło 
również, że prace nad Episode Twa, kolejnym add- 
-onem, sq już mocna zaawansowane, Oba epizody 
majq być też stosunkowo ta nte (przez serwis Steam 
sprzedawane za niecałe 20 dolarów)* a każdy za¬ 
pewni ok. 6 godzin rozgrywki. Czekamy! C 


O oryginalnym FlatOut mówiono, 
że to Haif-Life 2 na kolkach,., 


.„do czego porównamy jego 
kontynuację? 
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Godfother II & III 


W jednym z nk? dawnych wywiadów 
Dawid DeMartini, producent wyko- 
rmwciy gry Ojciec Chrzestny, po¬ 
wiedział, że koncern £A plonuje wyda 
nie gier bazujących no drugiej i trze¬ 
ciej części kultowego fi Inni. Śmiałe 
słowo, biorąc pod uwagę to, 
że padają na miesiąc przed 
premierą pierwszej części 
gry. Powoli, chłopaki! 



Nowe Alone in the Dark 

W raporcie finansowym opublikowanym przez 
koncern Atari możno znalezc kilko ciekawych 
informacji pierwszo to taka. że firmie bardzo 
słabo idzie, draga zaś taka. żc planuje ona 
wydać nawa częśc cyklu Alanę in the Dark, 
noszącą podtytuł Near Death Inrertigo- 
tlon, Żadnych dodatkowych informacji na ro 
zio nie mo t ale na pewno pojawią się na tor 
gach E3, 


W wywiadzie udzielonym serwisowi Euro- 
gamer reżyser Uwe Boli stwierdził, 
że najprawdopodobniej przestanie już krę 
cić filmy bozujące aa groch komputero¬ 
wych. Dlaczego? Uwe nie rozumie nagonki 
graczy i prasy branżowej no jego osobę, 
uważa, że ludzie go krytykują, ho to mod¬ 
ne, a jeno filmów wcale nie widzieli. 




Prawa do Transformers 


dla Actmsion 


Licencja na wykorzystanie 
postaci i fabuły powstające 
go wiośnie filmu fabularne¬ 
go Transformers trafiła 
do koncernu Aet imion. 

Jego premiera została wy¬ 
znaczano aa czwartego lipca 
2007, jest więc sporo czasu, 
by przygotować coś naprawdę dobrego. 



LucasAr ts zapowiada LEGO Siar Wars II: The Original Trilogy 


Sukces komercyjny, jaki odniosła gra Śmierci czy bitwę na Hoth. 

I EGO Skir Wars, potwierdza, żu ten Gru będzie nieco bardziej 
traktowany przez recenzentów niezbyt rozbudowana niż jej pierwo 
poważnie tytuł bardzo spodobał ślę wzói dostaniesz np. możliwość i 
graczom. Pomysł na połączenie świata sterowania pojazdami i dosin 
Gwiezdnych Wojen 7 klockami LEGO danio wierzchowców czy n?7 iwo- 
chwycił zoo kom i c iii r nic więc dziwnego rzon i o własnych bohaterów poprzez 

ze szybko podjęto decyzję o stworzeniu składanie ich z rożnych klocków, 
kontynuacji gry, ktora tym razem wyda Poza tym twórcy gry somi przy 

LucasAi ts (wcześniej był to Eirfosj. gotowali 100 rożnych postaci 

2 uniworsum Gwiezdnych Wojen. 

Pierwsza część LEGO Star Wars przed które będzie możno wykorzystać 
stawiała wydarzenia z trylogii zopo podczas zabawy, 
czgtkowoaej „Mrocznym Widmem ', 



Screeny z Maelstrom 

Pojawiły się nowe screeny ze strategii Mael¬ 
strom, przygotowywanej przez rosyjskie studio 
KDV, odpowiedzialne m.in, m bardzo nietypową 
grę Ferimeter, Przy okazji wydająca Maelstrom 
firma Codemasters poinformowała o zatrudnie¬ 
niu Jamesa Swotlowa, scenarzysty pracującego 
wcześniej przy wielu telewizyjnych serialach 
science-fiction, który mc przygotować fabułę 
tego tytułu. 


W tak pięknych okolicznościach 
pfeyrady... 


BioShock z przeszłości 

Są nowe „siiockujące" informacje dotyczące 
BioShock, nazywanej duchowym następca Sy¬ 
stem Shock II. Wbrew pozorom gra nie będzie 
toczyć się w przyszłości, a w latach sześćdziesią 
tych XX wieku- Bohater w wyni¬ 
ku katastrofy lotniczej tra 
fia do podwodnej bazy 
obudowanej przez nazi¬ 
stów w czasie li wojny 
światowej, a cofa fa¬ 
buła gry rozgrywa się 
właśnie tam. 

Oryginalne! 


n zakończonej „Zemsta Sithow''. „Dwój 
ka*, zgodnie z podtytułem, skupi sie na 
„Nowej Madziar, „Imperium Kontrata¬ 
kuje" i „Powrocie Jcdi", Zobaczysz więc 
wszystkie klasyczni? sceny w wersji 
„klockowej* - np. atok na Gwiazdę 


Zmiana wydawcy nie pociągnęła za 
sobą zmiany dovelopura, co oznacza, 
ze LEGO Star Wars Ih The Origb 
tial Trilogy powstanie w studiu 
Iroveller's Taks a to gwarancja, ze bę 
dzic równię dobro jak „jedynka' . ć 


Pokaz im . Che wic! 


Miecze świetlne LEGO czyli 
kolorowe kawałki plastiku. 


Budują nową Twierdzą 

Studio Firefly zapowiada Stronghold Legends 

, M „ roku noiowi sic nowo wiernie odwzorowywało realia średnio 


Już jesicnin tęga roku pojawi się nowa 
gra z bardzo popularnego, również 
w Polsce, cyklu Twierdza. Co prawdo 
Stronghold 2 me zachwycił, ale progra 
miści z Firefly obiecują, że Legends po 
zbawiony bedzie błędów poprzednika. 
Możemy również spodziewać, się innych 
zmian na pewno w swiecie gry pojawi 
^ się magia (wcześniej Twierdza dość 


wieczne). Wraz z mą do serii zawitają 
postacie znane raczej z legend niż z hi 
storli: kroi Artur i rycerze 
stołu oraz hrabia Dracula, Dojemy 
Stronghold Legends kredyt zauta 
n,a zobaczymy, jwk zoprezentuje sic 
no tegorocznych torgach E3 £ 

awRl. 


Idą ciężkie czasy nawet kiosk 
z prasą warto ogrodzie morem. 


Księżniczka Lr ta zasięga porady stylisty co robie , by 
l j nic wyglądać jak plastikowa laleczka? 


Coś dla maluchów 


Powstaje gra bazująca na fSlmie 
rysunkowym „Skok przez plot* “ 


Specjalisto od tego typu licencji, kon¬ 
cern Activision, poinformował, że przy¬ 
gotowuje grę wykorzystującą 
postacie,, miejsca i fabułę filmu 
animowanego „Skok przez 
płat r ( p Overthe Hedge"). Wia¬ 
domo, czego się spodziewać 
- kolorowej grafiki, sympatycznych bohaterów 
oraz dużej dozy akcji. W grze mają „pojawić się” 
głosy aktorów występujących w filmie - min. pio¬ 
senkarki Avril Lcmgne i Bruce a Willisa. Co będzie 
z polską wersją - na razie nie wiadomo. £ 


; * : jv 


f'. v , 


A świstak siedzi i zawija.. 
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Oto krótka ściągawka 
2 oznaczeń PEGI 


Strach 

Gra może wywoływać 
poczucie strachu i nie¬ 
pewności 

Seks 

Gro pokasuje lub na^ig 
*uje do ncyości i scen 
seksualnych 

Narkotyki 

Gro pokasuje lub riowię 
jtuje do zażywania śród’ 
ków ddur?ttjqcych 

Dyskryminacja 

Gro może namawiać 
do dyskryminacji pew¬ 
nych grup społecznych 


Oznaczenia 

wieku 

3+^ ?+•, 12+> 16+j 1B+ 


Na gry z listy TOP 13 możesz głosować przy 
pomocy SMS ówI Aby oddać głos,, wyślij na nu¬ 
mer 7164 wiadomość o treści LP.CL.2 (zamiast 
podaj przypisany grze kod), Możesz również 
przysyłać własne propozycje - w takim wypad* 
ku wyślij wiadomość o treści ŁP.CLnazwa^gry, 
Prosimy dokładnie wpisywać treść w SMS-ie - 
bez żadnych dodatkowych znaków, odstępów, 
adresu itp. Pełno lista gier znajduje się na stro 
nic www,dick,pL 


Przemoc 

Gra przedstawia 
sceny przemocy 


Niewłaściwe 

słownictwo 

Gro zawiera 
przekleństwo 


Ledwie dowiedzieliśmy się, że Capcam, 
w kooperacji z Ubisoftem, planuje wy* 

dcc no PC trzy swoje _ 

gry, a chwilę później po */ JjWyBBKl 
dobną informację prze- hHHEPm 
kazał koncern SEGA, Pod * 

koniec marca na rynku iy ' g&ć 

ukażą się dwa tytuły r 
Sonic Mego Collecticn 
Plus (zawiera starsze 
gry z tym bohaterem) . 
oraz Blłly Hatcher 
and the Giant Egg, iijn, 

rewelacyjna trójwymia- 
rowo 


platformówkojdo- r 
stępna wcześniej wy- 
łącznie na platformie 

Nintendo GameCube. Tego samego dnia ukaże się także firmowa 
na przez koncern SEGA hybryda FPS-o i survival horroru zotytuło 
wana Condemned* < 


Co ihmom<r rew* 

Footbolt Mnno(J*r200 

M prc Ecko'» 0.«in9 U 
Onimusłio 3: Dtmon » 
OpowiflW i Narnii 
Wars: Bottlrfrw* 


Torty Ho 

Władę° 


Wśród osób, które oddadzą swój glos 
SMS-em, rozlosujemy 3 egzemplarze gry 


ufundowane przez firmę 
CenegaM! 


Ushj-ga doslępnowe WEEyBtSti&h sleoejch Łomcrko-wych dJU^Icjotyełl 
w Polsce [Plus GSfłl, Era, Orangc, rteyah; Kaszt wystania fadneęo S?^S-d 
wyjiss i r 22ri z VAT. Dane rwyc ięscow za stanq wykorzysta n ? wyłqcz-i: a 
W celu wyiylSfi nngrółf i nie będą gromadzeń* l-.jh przetwarzane w ln- 
nycii c a I ach Udilał w kankur-će? oznuc^u /yodv ji a pawyjsitr war uli ki, 


Gracz Snoop Dogg 

Znany rerper Snoop Doggy Oogg wraz ze swoi* 
rni przyjaciółmi żeby było jasne, to głównie 
raperzy i gwiazdy sportu założył ligę gra¬ 
czy, w ramach której wszyscy rywalizuję 
» śt?bq w tytułach przeznaczonych no kon^o 
lę Xbox 36(1, Zabawę sponsoruje marka Spritc. 
a więcej na jej temat można znaleźć no stro 
nie http;// hhgl.ggl.com/. 


Kaskaderzy z the Movie$ 

Studia Lionhead zapowiedziało oficjalnie 
pierwszy dodatek do gry The Movies 
zatytułowany (na razie roboczo] w > 

Stunts & Eifects. Jego bohaterami , a v 
będq kaskaderzy, filmy kręcone ;» 

w grze zyskuję szereg efektów spe 
cjaloycb, pojawią się nowe plany 
zdjęciowe i rekwizyty Dato premiery . 

III kwartał 2006 . 


konkurs 


„Dozwolone od lot 18 T na pudełkach z grami? 

Rzadko kiedy polityko gości no łamach CEicka, tym razem robimy jed¬ 
nak wyjątek - Ministerstwo Pracy i Polityki Społecznej pracu¬ 
je nad projektem ustawy, która narzuci na dystrybutorów gier obowią¬ 
zek umieszczania na pudełkach oznaczeń, informujących o tym, dla 
jakich grup wiekowych dozwolona jest gra oraz co zawiera* Wicemi 
nister Joanna Kluzik- Rostfeowska twierdzi, że rząd rozważa możliwość 
skorzysfanio z europejskiego systemu PEGI albo opracowania własne¬ 
go zestawu oznaczeń. Na szczęście bardziej skłania się ku tej pierw 
szej opcji kto wie, co nasi posłowie wymyśliliby sami.,. C 


gigant 


Prmęe 


Interesujący projekt studia Colossai 


Billy Hatcher na pewno spodoba 
się fanom Raymana. 


Gra Shattered Union rozpoczęła 
prawdziwy renesans tura wek. 


Star Trek! 


Kultowy serial science fiction znów na ekranach... monłtarow 


Firma Bethesdo poinformowała, że na¬ 
była prawa do wykorzystania licencji 
serialu Star Trek, Pierwszą produkcją 
ją wykorzystująca bedzie StarTrek; 
Lcgacy, która powstaje już w studio 
Mad Dor Software [ostatnio przygo¬ 
towali. Empire Eorth Ił, wcześniej mJn. 
Star Trek: Armada 1! |. Gra przypisana 
zostało do gatunku „action strategy M 
jej treścią będą walki statków kos 
micznych, którymi pokierujesz jak 
w grze strategicznej lub też samodział 
nie zasiądziesz za ich sterami. FoŁhiIu, 
która nui łączyc te misje, będzie obrj 
mowala wszystkie okre sy / historii 
uniwersum zobaczymy postacie i po 
jazdy zarowno z oryginalnego serial u 
„Star Trek", jak i jego kontynuacji .,Ntfxt 
Generation", „Deep Space Ninę'. Moy- 
agar ' i Efi terprise M Gra ukaże się 
we wrześniu. C 


Cmentarzysko Kosmicznych Wielorybów? 
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Jakimś cudem udaje mu się wyrwać 
wówczas zaczyna rozmyślać nad swo- 
jq przeszłością W taki oto sposób akcja 
przenosi się trzy miesiqce wstecz, do po- 
czgtków kariery bohatera, Cała gra 
ta retrospekcja/ dzięki której po¬ 
znajesz kolejne przeszkody, na 
które ad samego początku natra¬ 
fiał Trane. Przygada zaczyna się ba¬ 
nalnie, jednak w pewnym momencie sy¬ 
tuacjo mocno się komplikuje. Bohater 
zaczyna dywersyjna walkę z burmi¬ 
strzem Sungiem, bardzo niemoralnym 
politykiem i jednocześnie zagorzałym 
przeciwnikiem graffiti. 


B ohaterem MarkEckc/sGetting Up 
jest Tra ne - chłopak, który marzy 
o tym, by zostać uznanym graffi- 
darzem, Czeka go jednak długa i wybo 
ista droga, ponieważ zamieszkuje 
w futurystycznej, niebezpiecznej 
niczym masaż żyletką metropolii 
New Rad?us. Pełno w niej ulicznych 
gangsterówz podobnymi artystycznymi 
inklinacjami, roi się od gliniarzy i oddzia¬ 
łów specjalnych. Że też akurat to miasto 
zechciał uczynić bardziej kolorowym.,. 


możesz spokojnie zjeść 
dwie kanapki i popić 
je herbatą. Na szczęś¬ 
cie wgranie aktual¬ 
nego etapu od nowa 
zajm uje tylko chwilę. 

Fabułę poznajeszdzlę- 
ki licznym scenkom stworzonym 
na silniku gry, a także efek¬ 
townym animacjom (jest 
ich sześć). 


Marc Ecko J s Getting Up rozpoczyna się 
od nieźle zrealizowanego intra, w któ¬ 
rym oglądasz Trane'a uciekającego 
przed uzbrojonymi pa zęby strażnikami. 


Scenariusza starczyło na jedena¬ 
ście wypełnionych po brzegi akcją 
rozdziałów* Pierwszy 
fc z nich pełni rolę samoucz- 

PMagH ka, dzięki któremu pozna 

^ł nH i esz wsz ystkie tajniki ste- 

iJ f rowania. Etapy podzielo- 

■ no na cliuckpointy, nie 

“Tfll H masz możliwości zapisu 

^ g ■ w dowolnym momencie. 

■ {■ Punkty kontrolne roz¬ 

mieszczono w rozsądnych 
IM miejscach, dzięki czemu 

11 w razie porażki powta- 

■ rzasz nie tak wielkie czę- 

|i ści misji . Gorzej, że po* 

■ złomy - a nawet me¬ 
nu! - ładują się 
bardzo długo. Czeka¬ 
jąc na włączenie się gry, 


Zanim zostaniesz 
królem miasta, wyko¬ 
nasz całq masę i jesz¬ 
cze trochę nościennych 
malunków. Jest ich kilka 
rodzajów 


w grze poja¬ 
wiają się praktycznie 
wszystkie style graffiti, 

od dużych, wielokolorowych 
murali, przez białe, oldskulowe 
litery i robione no szybko tagi, aż 
po naklejki czy szablony Najważniejsze 
sq oczywiście duże, kolorowe „grafy' r 
o ile np, tagi wymagają tylko wciśnię¬ 
cia jednego przycisku, te większe malun¬ 
ki zrealizowane sq w konwencji interak 


ym razem nie 
ini jednoosobowy 
ini zaboje^«a zle 

D ni wybawicielem 
świata, tylkOoJB 
M«iciarxem.^J 



























Początki graffiti 


Czy udajesz sobie sprawy że grafit: swoje pierwsze 2 czasem sprzedaż farb w spray j staio się po w szsch- 
kroki stawiało już w..* starożytności? Namalowane rsa wobec czego grcff :ti b*. r> coraz ciekawsze ' po, 3’ 
no ścianach hasło znotóono między innym w Fam- wiały się częściej. Szczególna popularność zyska- 
pęjcch i Efezie. Początki współczesnego graf- to malowanie na wagonach czy stacjach met/c. 
fSti datuje się na lata 60* i 70. minionego GroKit! ma tez wcyw nc poiftyfcę na ścianach ezę~ 
wieku. Wówczas zapanowała moda no rysowanie sio widnie się hasło propagand owe, towarzyszę ono 
nc ścianach swoich imion Pad z ksywę k, czyli tog ów, no przykład a <ejom ruchów antyglobaiistycznych. 


t/r uyt-.r pufwy ujij \i\ 4yM uUuwij i iu uu- 

mplowoniu na jakiejś ścianie pięciu 
ksywek bohatera. A do czego ci 
potrzebne te punkty? Czym 
więcej ich masz, tym ciekaw¬ 
sze dostajesz bonusy — wzory 
graffiti czy mocniejsze ciosy. 
Wszystkie schematy malunków tra¬ 
fiają da tzw. czarnej książki (black 
boak). Jest to, swoja drogą, jeden 
z ważniejszych przedmiotów' w życiu 
autora graffiti. Zbiera on tam nie tylko 
swoje twory r ale również podpisy le¬ 
gend tej subkultury. Szkoda tylko, 
że autorzy nie udostępnili edytora, dzię¬ 
ki któremu gracze mogliby dodawać 
własne wzory. To chyba największe nie- 
dopatrzenie gry* 


wałek na kiju. Wszystko się dc czegoś 
przydaje, każdy rodzaj sprzętu wykorzy¬ 
stujesz w grze przynajmniej kilko noście 
razy. 


tywnej scenki (szczegóły niżej). Uła¬ 
twieniem jest tz w. intuicja - opcja 
ukazująca w mgnieniu oka miej¬ 
sca, w których możesz pozosta¬ 
wić po sobie malowany ślad. 


Graffiti 
i wandalizm? 
A co innego robił 
taki Michat Anioł 
aibo Leonadro da 
\finci, he? 


W Marc Eckoś Getting Up najwięcej jest 
właśnie malowania czy oklejania różne¬ 
go rodzaju obiektów ksywką bohatera 
(najlepsi pomysł na szybka i skuteczną 
promocję]* Po jakimś czasie zaczynasz 
roznosić po mieście także propagando¬ 
we hasło. Na takich zojęciach opiera się 
znaczna część zadań głównych, które 
musisz wykonać, by posunąć fabułę 
do przodu. Na początku polecenia są nie¬ 
zbyt wymagające. alezczosem robią się 


Kolorowe graffiti tworzysz w sposób na¬ 
stępujący: podchodzisz do ściany (lub 
do innego podłoża), wybierasz rodzaj 
i wielkość dzieła, po czym wciskasz guzik 
myszy i machasz ręką ze sprayem, wy¬ 
pełniając przestrzenie między białymi 
konturami. Na namalowanie graffiti do¬ 
stajesz kilkadziesiąt sekund - jeśli się 
w nich zmieścisz, otrzymujesz bonus 
w postaci dodatkowych punktów 
reputacji.Tworząc malunki, mu¬ 
sisz być ostrożny, gdyż jeśli 
w którymś miejscu pozostawisz 
za dużo farby, powstanie zabru¬ 
dzenie, co odbije się negatywnie 
na punktacji* Z początku 

całe to malowanie graffiti 
może się wydać cokal- 
^4 wiek dziwne, ale nie 
trzeba dużo czasu, ty 
wpaść w artystyczna ma¬ 
nię* Jeśli ten element Getting Up ci 
się spodoba, prawdopodobnie gra 
starczy ci na długa* 


malowanie graffiti 


Jeśli zabawa w 
przypadnie ci do gustu, 
starczy ci naprawdę i 


New Rodius to bardzo niebez¬ 
pieczne miejsce, co rusz spoty¬ 
kasz tu wrogo nastawionych lu¬ 
dzi. Na szczęście bijatyki 
w Marc Ecko's Getting Up 
rozwiązano naprawdę nieźle - 
są efektowne i sprawiają dużo 
przyjemności. Do bido się używasz 
klawiszy kierunkowych i dwóch guzików 
myszy. Z początku twój wachlarz ude¬ 
rzeń jest skąpy jok ubiór dziewczyny 
z rozkładówki Playboya, ale potem od¬ 
krywasz coraz to silniejsze kombinacje. 
Poza zwykłymi ciosami możesz zadawać 
specjalne, boleśniejsze dla przeciwnika, 
jednak ich użycie jest ograniczone (mu¬ 
sisz patrzeć na niebieski pasek pad mier¬ 
nikiem zdrowia)* 


co raz zmyślniejsze, a ich wykonanie bar¬ 
dziej karkołomne* Podczas jednego 
2 etapów musisz skakać po wago¬ 
nach pędzącego pociągu. Zada¬ 
nie jest doprawdy emocjonujące 
- tu tunel, tam przeszkodo, zwi¬ 
sające u góry światła - a ty po- 
środku tego wszystkiego masz 
tworzyć sztukę. Kiedy Indziej toczysz 
pojedynek no graffiti z innym ziomem, 
zaś już pod sam koniec gry malujesz ha¬ 
sło na miejskim moście, unikając strza¬ 
łów z policyjnego helikoptera, podziwia¬ 
jąc rozświetlone New Rodlus i wsłuchu¬ 
jąc się w gdakanie mew. 


W menu możesz wpisywać kody 
ułatwiające zabawę: 


Twoim początkowym narzędziem procy 
jest najzwyklejszy w świecie spray. Ilość 
farby, jaką możesz wykorzystać pr na rdz' 
jest ograniczona, ole regeneruje się, gdy 
przestajesz malować. Fotem zdobywasz 
lepsze modele puszek (z większym ciś¬ 
nieniem, co pozwala no dłuższe malo¬ 
wanie bez przerw), sam też uczysz się 
szy bciej malować* Poza sprayem do¬ 
stajesz pisak, naklejki , zestaw 
do przyklejania plakatów, a nawet 


marcuseckos - nieśmiertel¬ 
ność 

shardsofglass dostajesz 
wszystkie wzory w błock boo- u 
dogtags - poznajesz wszystkie 
ciosy 

grandmocelia odblokowu¬ 
jesz wszystkie utwory muzyczne 
ipulator - uzyskujesz dostęp.do 
wszystkich poziomów 


Z kim walczysz? Na pierwszych etapach 
są to przeważnie członkowie gangu zwa¬ 
nego w skrócie VaNR (Vandals of New 
Rodius), Później twoimi przeciwnika- 


Podczas gry zdobywasz punkty 
reputacji - dostajesz je zc wykonywa¬ 
nie zadań głównych i dodatkowych. Te 


Żeby tyłka zdążył 
zobaczyć światełko 
w tunelu. 
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mt staje; się członkowie stwo¬ 
rzonej przez S unga specjalnej 
policji do zwalczania gt affi- 
ciarzy - CCK. Kolesie sp uzbro¬ 
jeni w szybkostrzelne karabi¬ 
ny i mają no sobie kilkanaście 
kilogramów metalowego pa n- 
cerza. Ty niestety nie możesz sko¬ 
rzystać z broni polnej, ale za to masz 
do dyspozycji pałki, rurki itp. Bija- 
tyki sq tym ciekawsze, ze możesz 
demolować otoczenie i z np. roztrza¬ 
skanej ławki wziąć deskę i rozwalić 
ja przeciwnikowi na głowie. Co jakiś 
czas zmierzysz się z bossami. 5q oni 
wyjątkowo silni - żeby się z nimi roz¬ 
prawić, trzeba co najmniej kilku 


1 Zaczynasz malować, poruszając 
sprayem tak, by spryskać ca ty obszar 
wrzutu* Uważaj) żeby nic zrobić 
zacieków! 


© Gotowe! Tylko.,. Jak ty teraz stąd 
zejdziesz? 




A trzeba była aa 
siłownię za miodu 

chodzić... 


GŁOS TRANE 


Ta llb Kweli (ur. 1975) roper po- 

chodzącym Brooklynu, jznnwony 
zo jędrnego z ambitniejszych 
twórców ^podziemnego" 
hip-hopu. Jego rodzice wy- 
kłodoEi no uczelni mat¬ 
ko uczyła angielskiego, 
ojciec zajmował sio so¬ 


cjologia. Za miodu pod 


jqł współprace z produ¬ 


centem muzycznym Hi 


Tekiem i raperem Mos 


Defem, z którym studio¬ 


wał. W swojej dość kret 


kiej karierze nogrol kilko 


albumów, w tym: Błock Star 


(1993). Reflection Eternol 


(2000), Quo!ity (2002), The 


Beautirul Strugale (2004) 


www.talibkwelE.com 


www.Elick.p! 
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prób. No szczęście programiści rozmieś¬ 
cili praktycznie na każdym z poziomow 
napoje energetyzujące, odnawiające 
stan zdrowia bohatera. 

Między matowaniem a biciem się 
bohater często musi wykazać się 
zwinnością i skocznością. Czułem 
się, jakbym grał w którąś z odsłon Prin- 
ce of Persia gdy przychodziło mi powspi- 


nać się po rynnach, pospacerować po 
gzymsach czy poodbijać się od ścian. 
Platformowe elementy nie sqjednak tak 
wymagające jak w przygodach księcia. 
Wręcz przeciwnie, autorzy bardzo 
je uprościli - rozwiązania w kolejnych 
sytuacjach nasuwają się po paru sekun¬ 
dach, bohater twardo trzyma się porę¬ 
czy czy rynien, trudno zrzucić go nawet 
z wąskich przejść. Kamero dokucza sto¬ 


sunkowo rzadka, co jest sporym osiąg¬ 
nięciem jak na tego rodzaju grę. Nawet 
jeśli niefortunnie się ustawi, możesz 
własnoręcznie ją skorygować za pomo¬ 
cą myszki. 

Skuteczniej zabawę utrudnia sterowa¬ 
nie. Przede wszystkim odradzam 
bawić się przy klawiaturze i mysz¬ 
ce, lepiej jest zaopatrzyć się 
w.choćby średniej jakości poda. 
Chyba że wolisz malować graffiti, uży¬ 
wając do tego klawiszy oraz dwóch gu¬ 
zików myszy naraz, co - uwierz na słowo 
- wygodne nie jest. Z równie głupich kom- 
binacji trzeba korzystać, by wybrać 
sprzęt z inwentarza. Sterowanie mogła¬ 
by ułatwić zmiana ustawień klawiszy, ale 
autorzy o takiej opcji - jak na złość - nie 
pomyśleli. Głupia wpadka. Czepić można 
się też opóźnień po przyciskaniu guzików 
na klawiaturze, co przeszkadza szcze¬ 
gólnie podczas bijatyk. 

Marc Ecko's Getting Up wygląda przy¬ 
zwoicie, a Je niczego nadzwyczajnego 
nie prezentuje. Po uruchomieniu gry bar¬ 
dzo dobrym wykonaniem zaskakuje me¬ 
nu. Poruszasz się po stacji metra, oglą¬ 
dasz przechadzających się ludzi, za 
ekran opcji służy tablica ogłoszeń, zo 
wybór etapów - rozkład jazdy kolejki... 
Nie przedstawiono tego jednak w trój- 
wymiarze, ale w postaci ładnych grafik 
2D — i dobrze! 


Malarz przyjął to uderzenie z 
Na brzuch. 


Uliczny malarz musi 
widzieć wszystko 
z przodu to, co 
maluje, z tyłu , czy nie 
zbliża się policja. 
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Chodź, pomaluj moi świat 


duża prostsze niż w prawdziwym życiu. 


Ma Iowom e w Marc Eckos Getting Up 
Tu każdy może być mistrzem graffiti*** 
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O Podchodzisz do ściany, na której 
pojawia się wzór przyszłego graffiti 
- czasami mażesz zmienić jego wygląd 
i wielkość. 









































































































nosz z kilkoma dostępnymi utworami 
całą resztę odblokowujesz, zbierając 
w trakcie rozgrywki poukrywane ikonki 
i Poda, Jakby tego wszystkiego było ma¬ 
ło, głosu Trane'owi raper Talib 
Kweli (patrz: ramka) i wypadł w tej 
roli bardzo przekonująco. 


Oprawa wizualna podczas samej 
rozgrywki na kalana nie rzuca. 

Tekstury są przeciętnej jakości, płynność 
animacji nie zachwyca, otoczenie i mode¬ 
le postaci zaprojektowano nieźle, ale bra¬ 
kuje im szczegółów i - jak by to powie¬ 
dzieć - życia. Nie ma też mowy o no¬ 
woczesnych elektach - brak tu 
shad ero w czy zaawansowanej gry świat- 
łocieni 


Wreszcie jakiś powiew świeżości! Marc 
Ecko's Getting Up to gra, jakiej na Pe- 
Cetach chyba jeszcze nie było. W wir¬ 
tualnych światach robiliśmy już prawie 
wszystko, ale jeszcze nigdy nie malowa¬ 
liśmy graffiti, Na plus trzeba zaliczyć 
kilka innowacyjnych pomysłów \ przed¬ 
nią ścieżkę dźwiękową. Szczerze pole¬ 
cam, ioł! C 


a kałuże przypominają lustra. 
Świetne sq natomiast wzory graffiti 
(a także naklejki czy plakaty), których jest 
w Marc Ecko's Getting Up bez liku. Twór¬ 
cy gry z szacunkiem podeszli da graffiti, 
o czym świadczy choćby to, że na ścia¬ 
nach pojawiają się obroży prawdziwych 
pionierów tej sztuki (Seeri, Cope2), 


Jednym z mocniejszych, o ile nie 
pi najmocniejszym punktem Marc 
l£cko's Getting lip jest ścieżka 
dźwiękowa. Wielbiciele czarnego" 
*** * hip-hopu poczują się tu jak w raju. 
W grze znalazły się utwory takich wyko¬ 
nawców, jak Talib Kweli, Mobb Deep, 
Notorious BJ.G, czy Erie B & Rokim. Pio¬ 
senek jest tu razem aż 55i Choć można 
je wszystkie zakwalifikować do jednego 
gatunku, to cała ścieżka jest ciekawa 
i różnorodna. Niesamowicie brzmi utwór 
"V tytułowy autorstwa RJD2 - odtwarzałem 
>, go, gdy tylko miałem okazję. 


Marc Ecko’s Getting Up 


Pra 4 nc*tit; ItyitfyŁu|ai> PU 

The Collccliyc LEM 

http:/ /www.atan ,CPTngetfi rtgup/ 


Wymagania: pr^Oiof 1 r S GHi, 512 1.1 o RAM. gf uliku U-S Vii 


ti-cihę ćwieżaśa ł świetno icteżka. dźwiękowo 
* dphrięŁ-tiatiznwart&bijaiylfi i molewonit graffiti 

utrudniają Jtobaw? sterowanie * brukanej! 
imiany ustawień klawiszy ■ długi ttaiłdaowa' 

nja ptłJiflfnów 


KUPUJ GRY m WSCHODZĄC Z DOMU 


Muzyki możesz posłuchać w menu, wy¬ 
ciągając wirtualnego iPoda, kryjącego 
się pod jedynką no klawiaturze, Zaczy- 


L\ CHWILĘ WEŹMIESZ UDZIAŁ 

... Wielkich akcjach i twoimi 

NAJBLIŻSZYMI KUMPLAMI i ODDZIAŁU. 

IWW MIAŁ OKAZJĘ 0I1STMELIC PARĘ 
TLRBORYSrYCJHYCH GŁÓW! UŻYWAJ 
ZRÓŻNICOWANEGO SPRZĘTU BOJOWEGO 
i NOKTOWIZORA. AHV POUEJRZE0 liUCtiY 
PRZECIWNIKA CIEMNOŚCIACH. 

Na koniec JEDNA RADA; Jeżeli chcesz 
Przeżyć. CZĘSTO OGLĄDAJ SIĘ ZA SIEBIE 
. uciHitwufHJ 2 RESZTA chłopaków! 


Trochę krzywo mi 


GOlUUtk -■*? WiTOłtlilWfcii 


Zręcznosciowko z po¬ 
myłem! Autorzy osiqg 
oęli ciekowym podej¬ 
ściem do łomotu i so¬ 
lidnym wykonaniem 
naprawdę dobry efekt, 


2005 n<!d Smi ni f mwtwinwnt Ali flajłils Reserrnri fliilńttow 5«_ ftuntraw Ru Laćfcfetwti Rrd Storm ;w*t in* 'Red Stoiffli fogo *ff Uitłtitruirks, d< R^g Słorm 
uni 'Jiif lis wfioriłlTjfif CD 1 ./ t-t. Ifl>i ! fr1i 5- i nj iru' Ukstu :qj rr.Elcm..^: Ui-soll Enh:rta- L ' :■! m iho US me, . :hjr 

OotiTitnes Rfrt Siftfrn SfnsrTijnmflRl \rc is a ilfcsall Entertawrim company. 


DlrifT 

TT7] 

10 

i 

1 1 Al 


■' T r 1 







M 










jF 

Łp *■!»■•* > 

/ fl| 

































































Leon Zawodowiec w Domu latających sztyletów 


Umyj sohtti zęby. bo ci )edzt*? 


Z Ulanem Zawodowcem lep ie/ me zaczynać 


Jean Reno po dziś dzień 
zastanawia aię, <;zy tuteiat 
iv Otiimusha J byt dobrą 
decyzją... 


i in rai 


SamanasaUf /»t mistrzem 


W mogozynie o konsoloch 


Nobunaga powraca po raz noiejny. 
T«le tylko, że na PC to jego pierwsza 


wizyta 


roch czasowych), przede 
wszystkim zas do walki. Potyczki 
choć lepiej pasowałoby słowo 
„rzezie" wypełniają około 80% 
całej tej produkcji bardzo dobrze 
więc, ze odpowiednio je dopracowano. 


( K oncern 

Ubisoft ogłosił 
pod koniec lutego in 
formacje, która widu mogła 
mik zaskoczyć Ubi nawiązn 
ło współpracę z kaja- 
, rzoną dotqd wy- 

łącznie z konsola 
v f mi firmą Capcom. 
; czego efektem ma 
być wydanie PeGoto¬ 
wych wersji trzech gier 
Tytuły to ta Resident Evil 4 (kon 
solowo gro roku 2005), Dewtl May 
Cry 3’ Spocie I Edition ] właśnie 
Onimusbn 3: Demon Siege. Zdaje 
się, ie to testowanie rynku jeśli 
te produkcje chwycą, za nimi 
pójdą następne. W takiej sy¬ 
tuacji każdy gracz ma 
obowiązek kupić wszyst- 


sy śmiesznie mało. Trzeba jednak 
przyznać, że oprawa ma swój klimat, na¬ 
wet jeśli zastał on osiągnięty nie przez 
zabiegi technologiczne, o przez gustów 
nc odtworzenie ciekawych lokacji, w kto 
rych toczy się akcja. Wada ostatnia fa 
buła jest sama w sobie mocna pogram 
twano 


prezentant gatunku action odyenture, 
który pozwala zorientować się, jaki po- 
ziom miały czołowie konsolowe gry mniej 
więcej 2 lata temu. 


Bohaterowie różnią się używaną bronią 
Samonosuke korzysta z samu rajskich 
mieczy, Jacąues zaś z czegoś w rodzaju 
elektrycznego bicza, czasem też strzela 
z pistoletu. Świetnie wyglądające 
homhosy możesz wykonać nawet 


o bez znajomości pierwszych 
dwóch „Onichmuszek" trudna do całko 
witego ogarnięcia. 


W fabułę wprowadza efektowny rondo- 
rowany filmik (w roku premiery gry zdo¬ 
był nawet kilka nagród). Shogura Nobu¬ 
naga, który w zamian za władzę oddal 
duszę demonom, znów wraca na ziemię, 
z kolejnym złowrogim 
planem. Bez znajomości 
pierwszych dwóch części 
Onim ushy trudno uchwy¬ 
cie wszystkie subtelności 
tej historii, dlatego więk¬ 
szość graczy skoncentruje się na tym, co 
wiadomo od razu. Nowy plan Nobunagi 
sprawia, żc armia demonaw rusza jod 
nocześnie no Paryż w czasach wspolczes 
nych i krainę kwitnącej wiśni w za 
mierzchłej przeszłości. W wyniku mani¬ 
pulacji czasem da stolicy Francji trafia 
wojownik imieniem Samonosiikc (gra 
goTakeshi Kaneshiro, aktor znany z filmu 
*Dom latających sztyletów"), a do Ja* 
pokiii przenosi się policjant Jac- 
ques (któremu głosu i twarzy uży¬ 
czył Jean Reno). 


Niestety polski dystrybutor gry nie poci 
jął jeszcze decyzji dotyczącej jej ceny 
ale jeśli nie będzie ona za wysoka, war 
to zainwestować w Demon Siege. Cho 
ci ci z lyU? możemy /.robić, by przy okazji 
premiery On im u s ha 4 można było i w Cli 
cku napisać: diaboiiczny wódz Nobuna 
ga powraca,.. < 


:qdny reprezentant gatunku, który 
wala zorientować się, jaki poziom 
miały konsolówki 2 lata_temu»_j_^ 


wciskając tylko jeden klawisz, od¬ 
powiedzialny za proste uderzenie. Jeśli 
jednak nauczysz się łączyć to z blokiem 
czy ciosami specjalnymi, a na dodatek 
zaczniesz precyzyjnie określać moment 
uderzenia (np chwilę przed ciosem prze¬ 
ciwnika), system walki okaże się.calkium 
rozbudowany i sprytnie wymyślony. 


Teraz na poważnie. Onimu 
- sha 3 to gra w całym ze¬ 

stawie najsłabsza. Naj¬ 
starsza, najmniej efektowna graficz¬ 
nie, przeniesiono no PC praktycznie 
bez żadnych zmian w stosunku 
s s do oryginału (za wyjątkiem pod¬ 
wyższenia rozdzielczości i doda¬ 
nia japońskiej ścieżki dźwięko¬ 
wej), pozbawiona jakichkolwiek bo¬ 
nusowi dodatków. jednak „najsłabsza" 
me oznacza w tym przypadku wca¬ 
le, że to gra słaba to porządny re¬ 


Co jeszcze warto wiedzieć? On i m u- 
sha 3 ma prosty system RPG: moc broni 
i zbroi możesz rozwijać, wydając na 
ta punkty „duszy" zebrane z zabitych 
przeciwników. Pozo tym przed rozpoczę 
ciem gry inwestycja w joypod jest 
obowiązkowo, Maksymalna roz¬ 
dzielczość grafiki wynosząca 
800 x 600 ta jak na dzisiejsze cza¬ 


Worta zagrać chocby 
po to, by pomoc jedrg 
z bardzie) znanych 
gier akcji ł P$Z, 
Porządno rozrywka 
w starym stylu! 


Gra sprowadza się do przemierzania ko 
lejnych prerenderowanych lokacji (kame¬ 
ra jest nieruchoma, „przełącza" się na 
kolejne miejsca), razwiązywania prostych 
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Onimusha 3: 

Demon Siege 

Producent: Dystrybutor PU 

Capua m Centra 

http,, www.copcorrł.cołTi, 1 ooi3_kitro.htm I 


Wyru ugania: proccicr 1 GHi, ZS6 MEI I? AM. grali ta 64 MU 


Gftimusho na PC 1 ^feltlawnt!, bardu krwawi? 
walldł demonami * Jean Rena w jednaj ł głów 
rtydl ról 


pogmatwana fcbula - grafiko Sprzed lol 
* Łei ja-vp uda nie zagraSI 


Muliłplcyrr: n,i( 





Autor: Foch77 
















Wyzwania, które stawia przed to¬ 
bą gra, często różnię się od typo* 
wych dla RTS-ów zadań typu 
„zniszcz, zabij". Dla przykładu - pod¬ 
czas jednej z misji wałczysz o leśnq drogę* 


P ierwsza Bitwo o Sródziemie wyezer-' 
poło wszystkie zdarzenia i batalie 
znane z filmowego .Władcy Pier¬ 
ścieni \ Dlatego tym razem - aby nie 

opowiadać ponownie tej samej hi¬ 




Nie podoba ci 
się moja broda* 
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Het udział w Bitwie o Sródziemie 
i skop tyłek Sauronowi albo... 
zbrataj się * siłami ciemności. 


1 i 


storii - Electronic Arts wykupiło 
licencję książkowej, oryginalnej 
trylogii JJR.R, Tolkiena. Dzięki temu 
bierzesz tu udział w wydarzeniach, które 
Peter Jackson pominął albo potraktował 
po macoszemu. 


Aby jq zdobyć, musisz wybudować wzdłuż 
niej cztery wieże obronne (w wyznaczo¬ 
nych miejscach). Żeby nie było łatwo, 
wróg ma identyczne zada nic. Prowadzicie 
więc wyścig w stawianiu baszt, przery¬ 


Bawić możesz się w kilku try¬ 
bach. Poza kampanig i łuźnym 
scenariuszem (śkirmish) poja¬ 
wiła się nowość - War of 
the Ring. W skrócie ów tryb można 
opisać jako uproszczoną wersję 
Romę: Total War w realiach Władcy 
Pierścieni. Masz więc mapę podzielonq 
na kilkanaście części, na której toczysz 
turową wojnę o władanie nad Sródzie- 
miem. Każde tura dzieli się no trzy fazy 
- budowania, wałki i ucieczki. W pierw¬ 
szej stawiasz budynki i rekrutujesz woj¬ 
sko, w drugiej toczysz bitwy (własnoręcz¬ 
nie albo automatycznie), zaś w trzeciej 
wycofujesz siły z wybranych terenów. 
War of the Ring spisuje się dosko¬ 
nale jako deser da... 

...dania głównego, czyli dwóch 
kampanii - Zła oraz Dobra, W pierw¬ 
szej kierujesz całym ohydztwem Sródzie- 
mia, czyli armiami Mordoru, Isengardu 
i gobfinami. Wcielając się w tego złego, 
wypędzisz elfy z Rivendell czy zrujnujesz 
wioskę hobbitów, Shire. W drugiej kam¬ 
panii przejmujesz kontrolę nad elfami, 
krasnoludami, a także Ludźmi Zachodu 
(Rohan l Gondor). Jaka przywódca sił Do¬ 
bro obronisz między innymi Rivendell 
przed goblinami. 


_pokierowania Borormrem, ^ 

Aragornem czy Nazgulami to niewątpliwie 
gratka dla fanów Władcy Pierścieni. 


wany licznymi starciami o kluczowe loka¬ 
cje. Podobnych ciekawych pomysłów na 
misje jest tu dużo więcej, 

W czasie rozgrywki - jak 
to w tradycyjnych erteesach 
bywa - sporo czasu spędzasz 
na rozbudowie bazy. Teraz 
jest to o tyle łatwiejsze, że au¬ 
torzy zrezygnowali z pomysłu 
ze stawianiem konstrukcji je¬ 
dynie w wyznaczonych punk¬ 
tach wokół fortecy. W Bitwie 
o Sródziemie 11 możesz 
budować, gdzie tylko 
chcesz, nawet pod no¬ 
sem przeciwnika. Poza sta¬ 
wianiem baraków czy tartaków 
dbasz o ochronę fortecy, budu- 
jqc mury i różnorodne systemy 
obronne Jak wieże z łucznika mi czy 
jamy pająków. Każdg rasę obda- 
rzonotypowymi dla niej konstruk¬ 
cjami jedną z ciekawszych sqtU’ 
rtele, którymi można przemiesz¬ 
czać oddziały goblinów 


Zabowę w budowniczego zostawmy 
jednak Bobowi - w Bitwie o Sródziemie I! 
najwięcej jest bowiem tego, co niedżwiad* 
— ■— ki lubią najbardziej, czyli wal¬ 

ki. Przyznać trzeba, że bitwy | 
zrealizowano naprawdę 
dobrze i jest na co popa¬ 
trzeć. Większość z nich 
to starcia z udziałem raptem 
kilkunastu oddziałów, ale zdarzają się też 
takie, podczas których walczqce wojska 
nie mieszczą się na ekranie i ciężka nad 
nimi zapanować. Urozmaiceniem sq bitwy I 
morskie, które twórcy wprowadzili dopie^ 
ro teraz. $q one proste niczym konstrukcja 
miotły, niemniej widok ostrze- 
Ifwujących się flot jest całkiem 
efektowny* 


Twórcy gry obiecywali za¬ 
awansowane algorytmy 
sztucznej inteligencji i ra¬ 
czej dotrzymali słowa. 

Oddziały bez twojej pomocy? 
ustawiają się w dosyć inteli¬ 
gentny sposób - no przedzie 
jazda, zo niq piechurzy, po 
, bokach, nieco z tyłu, łączni- 
* cy. Choć zdarzają się też 
f wpadki, takie jak strzelcy 
stojący niczym słupy i oglą¬ 
dający z oddali zmagania 
kolegów z wrogiem. Rzecz 
jasna, możesz osobiście 
pomóc swoim oddzia¬ 
łom, kil komo kliknięcia- 


- i 


mi wskazując im odpo¬ 
wiednie ustawienie. Da się 
również zmienić sposób za¬ 
chowania jednostek na de¬ 
fensywny, neutralny albo 
agresywny. 

Podobnie jak w pierwszej części 
gry, tak i tutaj autorzy wprowa¬ 
dzili tzw. drzewko 
mocy. Pokorni* * «*, 
j ą c kolej nych wro¬ 
gów, zdobywasz 
punkty, za które wy¬ 
kupujesz coraz 
to ciekawsze umie* 
jętnoseł, afe żeby zy¬ 
skać dostęp do najmocniej¬ 
szych zaklęć, musisz najpierw 
nabyć te słabsze. Co dają te 
moce? Dzięki nim możesz 
wzmocnić swoje wojska, osłabić przeciw¬ 
nika, wyleczyć jednostki, przywołać so 
j juszników czy odkryć wybrany fragment 
mapy. 

Jednostek, które biorą udział w Li¬ 
twie o Sródziemie II, jest bardzo 
dużo, a wszystkie z nich są prze¬ 
myślane, dobrze zaprojektowane 
t zrównoważone. Ro stronie zła poja¬ 
wiają się gobliny, trolle, orki, Uruk-hai (na 
dodatek w różnych odmianach), a nawet 
ludzie korsarze z Umbaru. Drugo strona 
też m□ się czym pochwalić. Jeźdźcy Roha- 
nu i z Rfrendell, łucznicy 2 Lorien 




Strzeż się Wcttchera", mówili - ale Jasiu nie posłuchał 

: ■■/vhKF Amj i X V f /5fl eA 


historia.. 
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© Waicher ta stwor, którego mogą ...gdy no odprawie mówił o tym, jak 

przywołać siły mroku. Jasiu z i V Kompanii wałczyć z tą bestią. Nasz bohater bez 
Krosnołudzkiej nie słuch oł do wódcy .,. namysłu rzucił się do ataku... 


...tytko po to, by bezwzględny 
Watęher chwycił go w swoje szpony , 
połknął w całości i oblizał macki. 





















































Oto cztery przykłady mocy, z których 

Bitwie o Śród- 


inożesz skorzystać w 
ziarnie El. 

yjS\ Przywołanie armii nie- 
tf } umarłych (z prochu po- 
^ ^ wstałeś, z prochu pov/sta- 
niess... czy jakoś mkj 

Przywołanie smoka 

( ^ ( nie mo la krokowski 
egzemplarz, ale ten też nie 
jest zły) 

Okrzyk wojny [specio!:- 
uPljjil ści dowodzą, że twoje jed- 
nostki lepie! się sp]$ujq 
w wdce, gdy krzyczp) 

Wizja paianiiru (zc- 
WKW g^gdntj nawet tam, gdzie 
oko Saurona nie może spój- 
l rżeć] m 


* dowie rozpadają się realistycznie, nie- ’ 
małże deska po desce, a żołnierze po 
spotkaniu z ogniem biegajq w kółko, szu¬ 
kając ratunku. Miodzie... 


Podobnie jest z udźwiękowieniem Bitwy 
o Śródziemie N. Rzadko w grach słyszy 
się tak dobrze nagrane kwestie mówio¬ 
ne. Narrator oraz bohaterowie przema¬ 
wiają wyraźnie, a ich kwestiom towarzy¬ 
szy świetnie dobrany efekt echa* O mu¬ 
zyce nie ma się co rozpisywać, bo chyba 
nie ma gracza, który nie słyszałby 
ścieżki dźwiękowej z filmowego 
„Władcy Pierścieni", Jest świetna 
- tyle w tej kwestii. 


Czym się oni różnią od zwy¬ 
kłych wojaków? Przede wszyst¬ 
kim są znacznie silniejsi i posia¬ 
dają wyjątkowe umiejętności. 
Poza tym nie można ich zabić na 
amen - gdy któryś heros po¬ 
legnie na polu walki, możesz 
go chwilę później przywrócić 
do życia w fortecy. Bohaterowie 
zdobywają również doświadczenie, 

wraz z nimi do ko- 


W Bitwę o Śródziemie KI powinni 
zagrać wszyscy wielbiciele gatun¬ 
ku oraz miłośnicy prozy Tolkiena* 

Wprawdzie gro nie jest ani trochę nowa¬ 
torska, ale zachwyca kapitalnym wyko¬ 
naniem praktycznie pod każdym wzglę¬ 
dem. Pa półgodzinie zabawy wciągniesz 
się na tyle, że do pudełko z grą zaczniesz 
mówić „My preciousssss,./, ©■ 


które ,przechodzi 
lejnych misji. 


Przy okazji bohaterów trzeba wspomnieć 
o kolejnym novuim w Bitwie o Śródziemie 
II. Otóż gra pozwało cl tworzyć 
własnych herosów zupełnie 
ad podstaw i wykorzystywać ich 
później w luźnych potyczkach. Tak 
jak w tradycyjnym erpegu, mażesz wy¬ 
brać klasę postaci, imię dla niej, zmienić 
ubranie i jego kolor, ustalić poziom po¬ 
szczególnych cech, zdecydować się na 
kilka u miejętności, a później nawet zrobić 
fotkę w plenerze. 


Władca Pierścieni 
Bitwa o Śródziemie II 

Producent; Dystrybutor PL 

Electronic Am EA Potsla 

http;; /www.bfaeZ. ca, com/ 


i Mrocznej Puszczy, miotacze toporów 
- brzmi nieźle, nieprawdaż? Jednostki róż¬ 
nią się od siebie statystykami, specjaliza¬ 
cją (łucznicy są nieźli przeciwko piechocie, 
a trolle z głazami z łatwością niszczą bu¬ 
dowle), ponadto posiadają specyficzne 
zdolności (np. korsarze z Umbaru mogą 
rzucać płonącymi przedmiotami). 


Elektronicy nieraz pokazywali, że znoją 
się na nowinkach technicznych jak mało 
kto. Bitwa o Śródziemie II jest kolejnym 
na to dowodem. Co tu dużo gadać - 
gra wygląda po prostu ślicznie! 
Mapy w baśniowej kolorystyce, wykonane 
z pietyzmem i kapitalnie animowane mo¬ 
dele jednostek, odpowiednio wykorzysta¬ 
ne pixel shadery + ..To wszystko składa się 
na wspaniały obraz wirtualnego Śródzie- 
« mia. Cieszy dbałość o szczegóły - by- ^ 


Wymagania; prttesar 1,6 GHł 256 MS RAM. grafika 64 MB 


solidna porcja rozrywki * Sporo jtdftestck, bu¬ 
dowli ii bohaterów * trjh War of th« Ring * ko- 
pitdms eprtmo a^diaw^uninc 

nic JwmtlOfiferego ' M^ysokec wymogonia sprzę’ 

towę 


Zupełnie osobna grupę jednostek stano¬ 
wią bohaterowie. Możliwość pokierowa¬ 
nia wieloma postaciami z trylogii Tolkie¬ 
na - Elrondem, Arweną, Gloinem, Boro- 
mirem, Aragornem czy Nazgulami 
- - ta niewątpliwie gratka dla fanów..- 


CirrWALHDEiC 


SRAflKA 
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Woda, że aż pa 
zanurzyć, 


Nalot orłów zHSNI 


ma 400 


CKV M KO 


blokada 


paradantozę. 


Mulliplaycr; 2 5 graczy 


Bitwa o Śródziemie li 
to fiTS ic wszech mior 
wzorcowy. Brak tu in¬ 
nowacji, de gro się 
naprawdę świetnie. 










































































Po co się scigac, gdy można przywalić?: 

1 K \~~ 7/i — M 

- łi- 7 »i Czas na przesiadkę^ , y. — 


Jakaś tak mióna, kiedy nie 
ma przeciwników 


Model jazdy wykorzystany w Jacked 
1 jest dość... dziwny. Od razu widać, 
co w nim nie hula, a jednak dobrze 
się z nim gra. Jego główna wada 
to amatorskie przedstawianie efektów 
kraks: np. kiedy sra liczysz czołów¬ 
kę z ciężarówką, jeśli tylko nie 
jechałeś zbyt szybko, zamiast 
zginąć pod kołami, po prostu sta¬ 
niesz w miejscu. Uwagę zwraca rów¬ 
nież sztywność całej symulacji. Wszyst¬ 
ka to, o dziwo, w samej grze nie prze¬ 
szkadza, □ kiedy juz zrozumiesz, jak 
całość dzieła, nauczysz się jeździć tak, 
by słabości modelu jazdy wykorzysty¬ 
wać. Tylko pierwszy kontakt z grą 


S tudio Sproing lntenactiVe zaser¬ 
wowało mi prawdziwą prze¬ 
jażdżkę do przeszłości - Jacked 
to tytuł niemal w 100% skopio¬ 
wany ze starenkiej gry Road 
Rash, którą za małolata namiętnie 
katowałem na Amidze. Pomysł na wy- 
ścigi motocyklowe, w trakcie których 
bikerzy używają pięści i kopniaków, 
by przeszkodzić przeciwnikom, okazał 
się na tyle nośny, że w późniejszym 
czasie ukazało się kilka różnych, ba¬ 
zujących na nim produkcji, Ostatnia 
taka gra trafiła jednak na rynek daw¬ 
no temu, powitałem więc Jacked 
ze szczerym bananem na pysku. 


player), a dla pojedynczego gracza przy¬ 
gotowana iedwie osiem lokacji z trzema 
wyścigami w każ¬ 
dej, Na przysło¬ 
wiowego „upar¬ 
tego" Jacked 
można przejść 
w czasie krót¬ 
szym niż 3 go¬ 
dziny, przy czym wcale nie wymaga 
to uporu, bowiem gra należy raczej 
do tych prostszych. Mało? 


ciebie, chyba że zaraz po utracie przy¬ 
tomności zaczniesz szybko wciskać 
jeden z klawiszy. Adrenalino ska¬ 
cze, kiedy w ten sposób notujesz 
się przed śmiercią! 


Jacked to dobry kandydat na premierę 
w taniej serii któregoś z dystrybutorów 
lub... dodatek do pisma o grach. 


Niestety Jacked traci sporo punktów 
ze względu na średniej jakości oprawę 
dźwiękową i graficzną - potężne silni¬ 
ki motocykli (nawet 10OOcc] raczej bzy- 
czą, niż warczą, lokacje zbudowane 
są z prostych obiektów, a nowych gra¬ 
ficznych technologii nte widać, bo po 
prostu z nich nie skorzystano. Jedyny 
plus tego rozwiązania to niskie 
wymagania sprzętowe. Ostatecz¬ 
nie Jacked to bardzo dobry kandydat 
na premierę w taniej serii któregoś 
z dystrybutorów lub... pełną wersję do¬ 
dawaną do pisma o groch. C 


odrzuca, bo dostępna na począć 
ku lokacja jest brzydka, a i sam 
wyścig nieciekawy. 


Motocykle występujące w grze 
pozwalają na wykonywanie kilku 
trików - np. jazdy na tylnym koie 
(zwiększa efektywność nitro) czy też ha¬ 
mowania przez przeniesienie środka 
ciężkości do przodu (przydatne, gdy wi¬ 
dzisz, źe tuż przed tobą wybuchnie za¬ 
raz granat). To jednak dodatek mało 
istotny, dużo ważniejsza jest możliwość 
prowadzeni wołki na motocyklach. Twój 
biker potrafi rozdzielać razy pięścią 
w obie strony, a kiedy znajdzie bron 
„ręczną* (gazrurka, pałko, paralizator), 
wymachuje także nią. Na trasie zna¬ 
leźć można też uzbrojenie bar¬ 
dziej hardkorowe - granaty, kok¬ 
tajle Mało t owa, shotguny. 


dziej wysilili łepetyny, wymyślając 
patenty na rozgrywkę, czyli różne 
rodzaje wyścigów. Wśród nich zna¬ 
lazły się pomysły standardowe, czyli 
zwykłe ściganie się na zamkniętym to- 
rze oraz jego wariacja polegająca na 

tym, że na każdym 
okrążeniu ostatni za- 
. wodnik odpada. Ale są 

jTj7 -i tu też wyścigi wykorzy- 

ŁJ < v stujące „bitewny" 

aspekt gry np. 5urvi- 
val (musisz przejechać 
określony odcinek tra- 
^ sy, nie dojąc się zbesz- 

" tac przeciwnikom) czy 

Time Assau It (twoje za¬ 
danie to załatwienie 
jak największej liczby 
bikerów w limitowa- 

i 

_ nym czasie). 


Chwiłę później banana zastąpiłjednak 
śledzik - gro oferuje tylko dwa try¬ 
by rozgrywki (misje solo i multi- 


Jacked 


Prod ucc-nt; Pyr trybuto r FL 

Spfcing Internet** fcrefc 

http ://www jpkj3w.net 


Wymagań Eo: procesor 300 255 , . J 3 FtAV grrrfiSbj 32 WB 


polcfc^emi wyicigów mótacjrkiawjih z 
* rozfc udawany system waJii 


System walki jest zaskakująca rozbu¬ 
dowany. Gdy odpowiednio mocno ude¬ 
rzysz przeciwnika, troci on przytom¬ 
ność, możesz wtedy szybko zadać mu 
cios, który od razu kończy jego marne 
życie, albo... wskoczyć na jego moto¬ 
cykl Taki los maże spotkać również 


opfigwo grflficEna ■ rridd jozdy 

* kroduUa. 


Ghost Rtder? 




Multi player: t(»Ł 


Gra drugoligawa, ale 
nścposbowioną Mima 
tu i grywnlnosci. Jeśli 
kupisz ją 10 nieduże 
pienigdze, będziesz 
zad owa lo ny! 


- 

IKS* 
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SPH - Stowarzyszenie Przyjaciół 
Helikopterów - protestuje: smigłow 
$q w grze, a nie ma ich w tytule! 


oszczędzasz cenne sekundy i wpadasz 
na metę na dobrej pozycji. To klucz do 
sukcesu. 


Nigdy nie 
lubiłem 
facetów w 
lustrzą okach. 


Niestety, choć trybów, torów i pojazdów 
jest prawdziwe mnóstwa, a model jazdy 
udała się zaprogramować tak, by po¬ 
prawnie oddawał warunki jazdy crosso¬ 
wymi wehikułami, MX vs* ATV Un- 
leashed nie jest produkcją, która 
mogłaby sprawić, źe zapomnisz 
o całym świecie, włącznie z babciną 
pomidorówka no obiad. Po prosto - pod¬ 
czas wyścigów brakuje emocji, walka na 
torze nie jest zacięta, a pojazdy nie pro¬ 
wadzą się na tyle dobrze, byś czerpał 
przyjemność 2 samej jazdy. Zabrokła 
szczypty programistycznej magii. 


kandal? Oczywiście - afe to nie 
w| koniec. Nie dość, że robią takie 
gry, to jeszcze bazują one na au¬ 
tentyczny ch tzw. „sportach motorowych” 
(tfu!), uprawianych przez obywatel i Ame¬ 
ryki rozpieszczonych gładkimi, ośmio- 
pasmowymi autostradami. Jak spokojnie 
pisać o takiej grze w kraju, w którym 
najważniejszy trakt komunikacyjny, ten 
na trasie Worszawo-Toruń, pełen jest 
dziur i kolein? 


darni (czyli tytułowymi ATV), 
później zaś uzyskasz dostęp 
fn.in. do wózków golfa- jjś 
wych autek typu buggy, 
monster trucków, □ na- 
wet... hc-ilkopte rów i scs M 

ma lotów. Bogaty wy- ^ 
bór pojazdów, które 
możesz przetestować na trasie, to je 
z dwóch największych plusów gry. 


Ocenę gry obniża 
także oprawa gra¬ 
ficzna, której najwięk¬ 
sza słabość polega na 
tym, że nie daje d wra¬ 
żenia ścigania się na 
czy oblepiającym wszyst¬ 
ko błocku. Niby coś tam leci spod kół, niby 
coś tam pryska, ale efekt jest mizerny. Nie 
tłumaczy tego nawet fakt, że gra powsta¬ 
ła równolegle na konsole i PeCety - bo 
nawet z PS2 można wyciągnąć dużo wię¬ 
cej. MX vs. ATV Unleashed to średnia gra 
o ciekawej tematyce. Nie wiadomo jeszcze, 
czy trafi do Polski, ale jeśli do tego dojdzie, 
wyda ją współpracujący z THQ rodzimy 
CD Projekt. Oby w serii Fajno Cena, bo 
49 złotych ta maksimum zatoką produkcję 
- a mówiąc szczerze, przydałaby się nawet 
większa rewelacja cenowa. € 


Największa słabość grafiki polega i 
tym, że nie daje wrażenia ścigania i 
na nhlpnioiacym wszystko błocku 


Atut drugi to liczba dostępnych 
trybów i opcji z nimi zwieszanych. 

Są tu mistrzostwa w paru wariantach, 
pojedyncze wyścigi rozgrywane no kilka 
różnych sposobów, dziesiątki torów do 
wyboru, o nawet edytor, dzięki któremu 
możesz stworzyć właściwie dowolny wy¬ 
ścig. Dwa główne rodzaje konkurencji to 
wyścigi i freestyie (tu licząssrę wykonane 


OK, teraz na poważnie. MX vs. ATV Un¬ 
leashed ta druga gra o podobnej tema¬ 
tyce powstała na zlecenie koncernu TH Q 
w Rainbow Studios. Wcześniejsze MX Un- 
leashed pozwalały jedynie pościgać się 
crossowymi motocyklami Część najnow¬ 
sza idzie dolej - już od początku mo¬ 
żesz pojeździć motocyklami i qua- 


w powietrzu sztuczki), ale poza nimi jest 
też kilka innych ciekawych pomysłów na 
rozgrywkę - np, Hill Climb, azyli wjazd 
pod bardzo stromą górkę. Wśród try¬ 
bów rozgrywki jest też jeden o na¬ 
zwie ChalEenges, który stawia 
przed graczem różne wyzwania 
. - np. każe ścigać się fruwającym i 
f nad crossowymi torami helikop¬ 
terami - i to w nim właśnie będziesz 
korzystał z tych najbardziej nietypo¬ 
wych wehikułów. 


Model jazdy wykonano przyzwo¬ 
icie, choć nie jest on za bardzo 
realistyczny. Pozwala na popełnianie 
błędów, które w prawdziwym życiu skoń¬ 
czyłyby się wielokrotnym złamaniem 
kręgosłupa i paraliżem od pasa w dół. 
Tworzono go wyraźnie z myślą o jeidzie 
tytułowymi motocyklami i ąugdami, co 
czuć, gdy prowadzisz inne pojazdy (ab 
nimi \ tak jeździ się tu rzadko). Naj¬ 
ważniejsza rzecz, którą należy 
opanować, to balansowanie wa¬ 
gą ciała, które pozwala wybijać 
się na wybojach - działa to tak, że 
przed skokiem dociskasz motocykl, 
a w momencie wyskoku ,odpuszczasz*. 
Dzięki temu możesz przeskakiwać pa¬ 
górki które inaczej by cię spowolniły, 


MX vs. ATV Unleashed 


Producent Dystrybutor PU 
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K duży -wybór pojazdów + jeszers wielujy wybór 
trybów * licencjonowano mtnylfo, m.in, Nięfcl- 


hacSt, Pup-a firnach i innych 


zabrcfclo magii - jt-zdiś ii* fojnic, ole bez emocji 
■ grafikc isie porwald H wmJt sie" w tema! 


Kiedy skorzystałem z oferty, którą 
znalazłem w swoim e-maiłu, mój 
maluch zmienił się nie do poznania 


oŁEff* 


36 okk/ 


BA LIMAN 


MuHiployęr: tak 


Scigcrfko na poziomic 
„całkiem, caUkiem’'. 
w która możno nawet 
po pykać pod warun¬ 
kiem, że nie wydos? no 
n c zbyt duża pieniędzy, 
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Shadowgrounds 


Froductfrt: Oy^ttytHafoi* PU 

Fraienbyte bok 

http:/,, www adęwęiound ł$o me.eony 


modyfiiwwoinD broń * sznęgolowa grafiko 
ł iptffo efektów specjalnych ■ ntedo muzyko 
■ rtłożiriłoic destnifcefi otocremio * rcttfistycatO 
fizyka 

brak mtvVg w Emkc:e pry ■ brok stopniowania 
Ir udnss d * us'-dw k ri i-g gifoSsinc pozo gra 
* rFĘCtj za pra&to * szi^o 1 o, £d t) - lka tik';C 


DŹWIĘK 


DCF** 


Zajefajna naparzana 


Finlandii 


A masz kamei na 
basen?! Nie? To spadaj! 


za zaznajamianiem się z histo¬ 
ryjka w Shadowgrounds robisz 
tylko jedno - strzelasz' 


Nietypowy, rzadko spotyka¬ 
ny widok w rzucie izome- 
trycznym w pierwszej chwili 
mi przeszkadzał, ole bardzo 
szybko się przyzwyczaiłem 
(tym bardziej ze kamera działa 
znakomicie) Gd razu trzeba po¬ 
wiedzieć, że Shadowgrounds wy¬ 
konano bardzo rzetelnie. Lokacje 
sq dopracowane i ładne, modele postod 
- bezzarzutu. Podobnie jo k w sto rym N0X, 
zachwycić może skrupulatność, z j aka do¬ 
pieszczono szczegóły. Szkodo tylko, 
że nasz bohater może zbierać stosunko¬ 
wo niewiele przedmiotów (magazynki, 
bron, apteczki i punkty ulepszeń). 


Ł za w oku mi się zakręciło, przygła- 
dziłem z żalem resztki włosów koło 
uszu, Shadowgrounds przypomnia¬ 
ło mi bowiem młodzieńcze Jota oraz 
wspaniała Amigę 500 z 20-megowym 
dyskiem twardym i rozszerzeniem pomię¬ 
ci do 1 MB, Na tym 
potężnym kompute¬ 
rze grałem całymi 
dniami w Al i en 
Breed, gierkę, której 
Shadowgrounds wy- 
daje się spodka bier* 
ca. Cech wspólnych jest wiele, ale 
Shadowgrounds można właściwie bez 
problemu przyłożyć do przynajmniej kil¬ 
ku innych gier, ba historia bazuje na te¬ 
macie już mocno wyeksploatowanym. 


tecznie sprowadzili kolonistów i zało¬ 
żyli na Ganimedesie placówkę 
o dźwięcznej nazwie Nowa Atlantis, 
Sielanka zastała jednak brutalnie prze¬ 
rwana przez uderzenie meteorytu. 
Wraz z kosmicznym kawałkiem skały 


Karabin laserowy, broń elektryczna (spa¬ 
warka), wyrzutnia rakiet, shotgun, kara¬ 
bin pulsacyjny to część wyposażenia. 
Każda z broni może mieć alternatywny 
sposób strzelania, ale - uwaga! - trze- 
bo go kupić. Do wyboru sq zawsze trzy 
warianty działania broni (lub pocisków). 
Co ciekawe, upgrade można wycofać 
I zainwestować odzyskane punkty w in¬ 
ny rodzaj pocisków. Z amunicją bywa 
kiepsko, ale zawsze pozostaje pistolet, 
który mojej nieskończoną liczbę. 


Wartka akcja, ładna oprawa 
audiowizualna, niezłe efekty graficzne 

- ch/iHnwnrounds obroni się samo. 


Właściwie cało gra jest nieustająca 
walka z kosmitami. Inne zadania 

L 

są potraktowane marginalnie. Co cieka¬ 
we, prosta konstrukcja gry i starożytny 
sposób prezentacji nie zmieniają faktu, 
że w Shadowgrounds stuka się bardzo 
dobrze. Gro wsysa, czas mija szybko 
i nie odniosłem wrażenia, że to były stra¬ 
cone godziny. 


Shadowgrounds klimatem zabawy 
w jakiś sposób przypomina 
mi pierwszego Postała. Histo¬ 
rio jest dość rozbudowana | 

(cały czas poznajesz kolejne I 

elementy układanki, prze- 1 

glądajac zapiski procow- m 
ni ko w stacji w terminalach ; 

komputerowych), ale po 


Wartka akcja, ładna oprawa audiowi¬ 
zualna, niezłe efekty graficzne - Shadow¬ 
grounds obroni się samo. Gdyby tylko 
gra miała zapis w dowolnym miej¬ 
scu, a nie wyłącznie na początku levetu, 
nie musiałbym w ogóle marszczyć 
czoła* A tak? Znowu muszę użyć wy¬ 
gładzającego kremu. C 


Wszystko zaczęła się ad lądowa¬ 
nia ziemskiej ekspedycji na Gani- 
medesie, satelicie Jowisza. Ludzie 
przez parę latek adaptowali księżyc 
do swoich potrzeb, tworzyli atmosferę 
i zakładali grządki marchewki. Osta- 


Przeciwnikami w grze są kas- 
mici najróżniejszych rodza¬ 
jów. Podobnie jok w Boo¬ 
mie, marny tu bezmózgie 
monstra, alesa również 
wyposażone w broń la¬ 
serową osobniki repre¬ 
zentujące jakąś inteli¬ 
gencję. Al w grze daje 
radę. Wrogowie nie wbija¬ 
ją się bezmyślnie w ściany, 
ich otoki bywają dość zaska¬ 
kujące (kiedy pojawia się al¬ 
ternatywna ścieżko, Obcy 
wykorzystują ją i zacho* 
dzo cie od tyłu). 


Wofisź być grzanką 
czy tostem? 


Mułtiplojfcr: nit 


fllKłłtff 


Do wykańczania 
gości z kosmosu 
służy całkiem 
porządny arse¬ 
nał p u kawek. 


To gierko nie wybił 
na, ale ma w sobie to 
nieuchwytne ,cas\ 

Gro sie! 
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Tak to drzewiej wyglądało 
- puste półki i smutna 
pani za ładę. 


Zaraz , zaraz, jaki 
jest mój numer PIN? 


Kwiaty na dzień 
kobiet? 


Make maney, 
maney! 


W trybie kupowania inwestu¬ 
jesz w jeden z biznesowych mebli 
(np. stół do układania kwiatów) i usta¬ 
wiasz go przed domem. Potem musisz 
skorzystać z nowych opcji, jakie mebel 
taki daje [np* ułóż bukiety i w ten sposób 
produkujesz swoje towary, Spacerujqcy 
ulica przechodnie podchodzą do twojego 
straganu, kupują towar, □ ty w ten spo¬ 
sób ciułasz grosz do grosza, W ten spo¬ 
sób możesz sprzedawać 
kwiaty, małe roboty, ale rów¬ 
nież serwować kanapki 
własnej produkcji. 


od poziomu brązowego do złotego, oraz 
szereg specjalnych zdolności (w wersji 
angielskiej noszą nazwę perków), które 
dodatkowa wpływają na sukces iub nie¬ 
powodzenie interesu. Rozwiązania te 
pokazują, że ekipa ze studia Maxi$ 
składa się z pomysłowych ludzi 
w tym przypadku to jednak przerost 


K oncern Electronic A rts zwykle do¬ 
brze pilnuje własnego biznesu 
- właściwie wszystkie dotychcza¬ 
sowe dodatki do The Sims, a potem 
do The Sims 2 wymyślono tak, by znala¬ 
zły jak największą liczbę kupców, Tym 
czasem, jak na złość, właśnie przy odd¬ 
anie, który koncentruje się wyłącznie 
na szukaniu klientów i zarabianiu pie¬ 
niędzy, coś nie wyszło file wróżę 
Własnemu Biznesowi takiej po¬ 
pularności, jaką zdobyło choćby 
Nocne Życie. 


i dlatego 


Największy problem 
nic temu dodatkowi nie pomoże 

w jego tematyce* 


Profesjonalny biznes to rzecz bar¬ 
dziej skomplikowana, Na początku 
musisz kupie posesję, urządzić lokal, za¬ 
trudnić ludzi, W takich miejscach albo 
sprzedajesz wyprodukowane przez siebie 
iub zamówione towary, albo pobierasz 
opłaty za czas korzystania ze znajdują¬ 
cych się na miejscu obiektów (jeśli np, pro¬ 
wadzisz kręgielnię). Ponieważ zarządza¬ 
nie interesem to rzecz do tej pory w serii 
nieobecna, dodano do gry nowe ele¬ 
menty interfejsu i okienka, które 
ułatwiają cały proces, ale sprawia¬ 
ją, że stare, dobre The Sims zaczy¬ 
nają wyglądać jak gra ekonomicz¬ 
na. To niekoniecznie musi spodobać się 
fanom. 


Największy problem - i dlatego nic temu 
dodatkowi nie pomoże leży w jego te¬ 
matyce, Zarabianie pieniędzy jest, ow¬ 
szem, fajne, ale głównie dlatego, że moż¬ 
no je potem wydać. 1 to lepiej naprawdę, 
a nie w wirtualnym świacie, Fakt, Włas¬ 
ny Biznes pozwala zdobyć spory 
kapitał, ale po pierwsze robi się to bar¬ 
dzo mozolnie, po drugie zaś rozszerzenie 
nie dodaje nic, na co zarabiane si- 
moleony można by wydać. 


formy nad treścią, Jak na The Sims, grę 
przecież nie ekonomiczną, ccly ten sy¬ 
stem jest po prostu zbyt złożony. 


Dzięki nowemu add-onowi zwiększa się 
liczba dostępnych simom pomysłów na 
zdobycie gotówki. Wciąż, tak jak do tej 
pory, mogą chodzić do swojej normalnej 
pracy - rozwijać się w charakterze np. 
kryminalisty czy medyko - teraz jed¬ 
nak, zamiast pra¬ 
cować na Innych, 
mogą leż wziąć 
sprawy w swoje rę¬ 
ce. Może to przybrać 
jedną z dwóch farm: 
domowego, rodzinne¬ 
go interesu lub profe¬ 
sjonalnej firmy. Do te¬ 
go dochodzi jeszcze 
opcja handlu nieru¬ 
chomościami ma¬ 
żesz kupować puste 
posesje, zwiększać 
ich atrakcyjność, a po¬ 
tem sprzedawać z zy¬ 
skiem, 


Być może Własny Biznes nie trafił w mo¬ 
je oczekiwania dotyczące tego, co chciał¬ 
bym zobaczyć w kolejnym dodatku 
do The Sims 2, ale myślę, że wielu graczy 
może odebrać go podobnie. Panie 
Wright, prosimy o coś bardziej 
rozrywkowego - może powrót 
do The Sims: Wakacje? £ 


Nawet w świeeie The Sims 
skfepy są pilnowane przez 
kamerki przemysłowe ■■ 


Własny Biznes 

Producent: Dystrybutor PLi 

Jrlnjus LA Pol Sieni 

http:// www.thesi ms .co m/ 


W tle działa też cały, zaskakująca złożony, 
mechanizm odpowiadający zc to, jak 
idzie biznes. Klienci-czyli wszystkie 
simy, które zawitają do twojej fir¬ 
my - otrzymują współczynnik lo¬ 
jalności. Aby go utrzymać na wysokim 
poziomie, musisz sprawić, by konsument 
zaraz po wejściu do sklepu był dostrzeże 
ny i odpowiednio obsłużony, To obowiązek 
twój alba zatrudnianego pracownika. 


Wymugnnia: prCH^sar I (IM;.. 256 MB RAM. ijrnfikd 32 MB 


rozbudowany system ekonomic/ny. 


. .nltietoty ai w buidio jol; nu potr 
rh<i Sjflis « duto pracy mało labawy 


Również twój sim dostaje nowe 
współczynniki, określające jego 
biznesowe umiejętności to sie¬ 
dem tzw. talentów, które rozwija się 


Najprościej działa 
domowy biznes. 




j rozrywkowych 
dodatkach 

(do The Sims 2 

nadchodzi ^ 
kolejny - tym 


razem 


poważny, a i 

co poważne, 

' 

niestety, nie 
[bawi już tak 


bardzo 


MuHIploynr? nte 


ZtrtEtch dotychczaso 
wyęhjJo dołków du Thę 
Sims 2 ton jest Kdecy- 
dawanie najsłabszy. 
Tylko di u największych 
fonów. 
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Z a model jazdy w 6T1 Racing odpo¬ 
wiedzialny jest Chrome Engine, 
Niestety, poza ładną nazwą za nie¬ 
wiele można go pochwalić. Auta prowa¬ 
dzą się bardzo nienaturalnie. O He na 
prostej nie ma problemów, tak 
podczas zakrętu, gdy tylko próbo¬ 
wałem kontr owoc kierownicę po 
nieudanym ślizgu, auto zawsze 
stawało w poprzek drogi. Nie miało 
znaczenia, pad jakim katem brałem kik, 
czasami nawet nieistotne było, z jaką 
prędkością w niego wjeżdżałem. Gdy tyl¬ 
ko odbijałem kierownicę, samochód mo¬ 
mentalnie tracił przyczepność, zachowu¬ 
jąc się, jakby jechał po ladzie. A potem... 
przybijał się do bandy. 

Wyobraź sobie inną sytuację. Masz do po¬ 
konania jeszcze tylko dwa zakręty - za ni¬ 
mi czeka cię meta. Wpadasz w poślizg, ale 
udaje ci się - niesamowite! - oponować 
auto, kiedy nagle przeciwnik lekko za ha cza 
o twój kuper, w rezultacie czego uderzasz 


Córka młynarza była 
tak piękna, że lokalni 
młodzieńcy robili 
wszystko, by się 
przed nią popisać. 


w barierkę. Auto momentalnie przytwier¬ 
dza się do niej, stając w miejscu jak wryte. 
Nie czuć uderzenia, tylko pięć iskier 
strzela w powietrze, a ty po prostu 
stoisz. Jeżeli uda ci się przewidzieć taką 
sytuację chwilę wcześniej, możesz wcisnąć 
klawisz [R] odpowiedzialny za respawn 
- wtedy w ciągu 2 sekund znajdziesz się 
z powrotem na środku trasy, stracisz mniej 
czasu i nerwów. Mnie jednak ni¬ 
gdy się to nie udało. 


z 15 dostępnych modeli. Wszystkie moż¬ 
no w znacznym stopniu stuningować, ale 
niespecjalnie czuć różnicę podczas jazdy. 

Trochę odpicowana tura z ze¬ 
wnątrz 3 nitro pod maską to dziś 
20 mało, by podbić serca miłośni¬ 
ków samochodówek* Szczególnie je¬ 
żeli wszystkie auta bez wyjątku bujają się 
jak stara łajba na sztormowej fali. 


Choć już samo przyklejanie się 
do band jest denerwujące, jesz¬ 
cze bardziej wkurzał mnie brak 
jakiejkolwiek rywalizacji. Al 
komputerowych kierowców jest 
bardu niskie, do tego stopnia, 
że stanowią oni jsdynie wizualny 
dodatek do gry* Tylka na początku wy¬ 
ścigu uprawiają dziwną odmianę wrest- 
łingu, chamsko spychając z drogi, ale 
potem zostają daleka w tyle, zamieniając 
cię w samotnego króla szos. 


Volkswagen nigdy nie był wypasionq 
brykq. Gdzie mu choćby do poczciwego 
mustanga czy BMW z mordg rekina? 


śd mogliby lepiej przyjrzeć się samocho¬ 
dom przeciwnika, które nawet nie udają, 
że jadą po nawierzchni. One suną, nie 
skręcając kołami podczas wyprzedzania 
na prostej. Bardzo to przeciętne. 

Za to gra rozrywa głowę dźwiękami. Do¬ 
słownie! W menu leci ostra siekanka 
rodem 2 ATARI, bardzo słabej jakości. 
W trakcie wyścigu również plum- 
kają wyjątkowo natrętne i pozba¬ 
wione wdzięku dźwięki. Można 
je wyłączyć, ale ambknty 
- czyli odgłosy przyrody - wcale 
nie są lepsze od reszty. 


Ale co to za król, skoro 
jeździ takimi złoma¬ 
mi? Nie oszukujmy się, 
volkswagen nigdy nie był 
wypasioną bryką. Nawet 
po tuningu wygląda prze¬ 
ciętnie. Gdzie mu choćby 
do poczciwego mustan¬ 
ga czy BMW z mordą re¬ 
kina? A niestety w GT1 
Racing jeździć (celowo 
nie piszę „ścigać się", bo 




nie ma z kim) można tylko 
volkswagenami. GOLF 1, 
Beetle, G6G ta niektóre 


Nie wiem, ca te wychylenia no boki mają 
symulować, ale żadna fura nie chybocze 
się tak jak vołkswageny z GTl Racing. 

Trasy również nie pozwalają na wystawie¬ 
nie grze lepszej oceny. Nie dość, że są przy¬ 
długie, to jeszcze pokręcone tak mocno, 
że trudno znaleźć miejsce, w którym bez 
przeszkód można by odpalić nitro. 
No prędkość i dynamikę jazdy ne¬ 
gatywu ie wpływu też wadliwe dzia¬ 
łanie automatycznej skrzyni bie¬ 
gów - szczególnie podczas manewrów 
na zakręcie jej praca pozostawia wiele 
da życzenia. Bywa, że spadają dwa lub 
nawet trzy biegi, a zanim auta ponownie 
się rozpędzi, mijają wieki. 

Graficznie GTl Racing także nie powało. 
Wszystko wygląda sztucznie,,,sla- 
koś tak" bez życia* Efektu nie popra¬ 
wiają chmurki przetaczające się po niebie 
ani refleksy na masce. Również modele 
samochodów nie zachwycają. Pragrami- 


Generalnie trochę idiotyczno to 
gro. Przede wszystkim brakuje kogoś, 
z kim można rywalizować, tuning - na 
pozór rozbudowany - niewiele zmienia, 
trasy są nudne i często przekombtnowa- 
ne. Pfustk należy się tylko za liczbę i uroz¬ 
maicenie wyścigów. To za mało. € 

GTl Racing 


Pro-dy crrrt; 

Tędibnd 


Dystrybutor H 1 

Tetblond 


http;/ / www.techlan d.pL 
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Od wersji beta nie zmie* 
riłOno nic, poza obniże¬ 
niem poziomu trudno¬ 
ści. 8łqd to slrouriwy 
bo już nawet rtre ma 
&tę i kim irigac. 


Niewyraźny obraz? Nie piji 
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niki r osnq tutaj dwupoziomowo, inaczej 
dla świata rzeczywistego, inaczej dla 
sfery zwanej Twilight* Jest to rzeczy¬ 
wistość niewidzialna dla zwykłe¬ 
go śmiertelnika i właśnie w niej 
toczy się większość pojedynków. 
Gdy postać * wchodzi" w Twilight, auto¬ 
matycznie rosną jej punkty akcji oraz 
współczynniki umiejętności. 


W SN jest masa akcji \ nie ma statycznych 
momentów, w których zastanawiasz się, 
co zrobić. Fabuła jest prowadzona 
w sposób liniowy, także dialogi 
i eksploracja są ograniczone do 
minimum. Brak możliwości wyboru dro¬ 
gi jest niezaprzeczalnie wadą, ponieważ 
kolejne przechodzeniu gry (mimo różnych 
klas postaci] nie jest już w stanie zapew¬ 
nie równie dużej dawki rozrywki. 


O dwieczna walka pomiędzy Do derstwa na zlecenie (próba przeciggnię- 
brem a Złem to element często cia go na stronę Ciemności) zostaje po- 
wykorzystywany w grach można wstrzymany przez Olgę (agentkę Straży 
nawet powiedzieć, ie nadużywany. Nocnej), Przez całą rozgrywkę wraz 
W Straży Nocnej spor ten ponownie staje j z innymi agentami (do 2 w drużynie) bę~ 
się podstawę fabu¬ 
ły, nie jest jednak 
tak „efekciarski" jak 
w innych produk¬ 
cjach, To dlatego, 
że struny Światłu 
e Ciemności pod¬ 
pisały między so¬ 
bą pakt a nieagresji* Aby jego posta- 

■ ■ * . i * * . . 


gry, jak i zaznajomienie z jej sterowa¬ 
niem. Gracze, którzy „zaliczyli" Hammer 
& 5ickle (poprzednia gra firmowana 
przez NivaI interactwe), będę się tutaj 
Czuć jak u siebie w domu. Ten sam sy¬ 
stem sterowania, ten sam model 
wólki - podobieństw jest napraw¬ 
dę sporo* Po tutorialu musisz określić 
klasę swojej postaci Wybór nie jest du- 
ży możesz stać się Shopeshifterem 
i siać postrach, przybierając zwierzęca 
formę, Magiem, który będzie niszczył 
przeciwników potężnymi zaklęciami, al¬ 
bo Enchanterem, czyli przenośną kuźnią 
t apteka w jednym. Każda z klas wymaga 
innego podejścia do rozgrywki, ca prze¬ 
dłuża żywotność Nocnej Straży, 


Gracze, którzy zaliczyli poprzednią 
produkcję Nival lnteractive 
- Hammer & Sickle - będą się 
tu czuć 


Graficznie Straż Nocna prezentuje się nie¬ 
źle. Hasa no tym samym silniczku 
co Hammer & Sickle, a co się z tym 
wiąże - model fizyczny stoi na do¬ 
brym poziomie. Niestety nie wszystkie 
dobre rozwiązania z H&S zostały zacho¬ 
wane, Nie mc np. możliwości wpływania 
na wizerunek własnego bohatera. Iryto¬ 
wał mnie takie szczególny sposób przed¬ 
stawiania postaci - wyolbrzymianie nie¬ 
których ich cech wyglądu. 


jak u siebie w domu 


nawienia nie były lomone, kożda ze stron 
stworzyła specjalne oddziały - Straż 
Dzienną, pilnującą członków bractwa 
Światło, oraz Straż Nocną, kontrolującą 
poczynania tych ciemniejszych. Nad obie^ 
ma stróżami sprawuje pieczę trzecia siła 
- Inkwizycja. 


Jeżeli już a klasach mowa, to należy rów¬ 
nież wspomnieć o umiejętnościach. 
W grze odnajdziesz ich około 70, a roz¬ 
wija się je po prostu poprzez używaniu 
podobnie jak w serii Dungeon Siege. 
Warto również zaznaczyć, że współczyn¬ 


Straż Nocna jest grą, która w umiejętny 
sposób wykorzystuje elementy filmu 
(świat + główne postacie). Szkoda tylko, 
że Jej liniowość oraz brak trybu gry wielo¬ 
osobowej w znaczący sposób obniżają 
grywalność. C 


Na początku jesteś zmuszany przejść 
samouczek, który ma na celu zarówno 
bezbolesne wprowadzenie cię w świat 


W grze wcielisz się w Stasa, człowieka, 
który na chwilę przed dokonaniem mor- 
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Kolejna wariacja na temat Silent Storm - dobrze, choc mogło byc lepiej 


Nocny strażak 


swiutu Strązy 

NocruijjeiM Siergiej Lukjo 1 • ‘flfl 

mt-nko Urodził się 1 i M 

kwietnia roku w Ko 

zadh&tanNi, i zawodu jest 

p^yghjptrą a i lamilowo " 

nrci pisarzem fantomy "o 

i science fiction. No pod* 
atawięjęgo książki („Noc- *' gj 

ny Patrol") w 2004 roku ■*“ 

powstał film m Straż Noc 
na", który szybko uzyskał 

w Rosji status dzieła wszech czasów, a na tam 
tejszym bo* office pobił w&zystkre Hollywood* 
kie produkcje Zapowiedziane juz sq kolejne 
części filmu (docelowo trylogia) na podstawie 
następnych powieści Łukjanienki. 


„Straż Nocna" to tum, wory w 
przebojem, jednak w świecie przei 
Czy podobnie będzie z grq na jego 


Mukiplayerr nie 


Niektóre elementy moż 
no by inaczej rorwip 
lać (liniawośc!), jed¬ 
nak mima ta warta *a- 
grać* 
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To was oduczy kupować 
pirackie gry o a utyte rr ary Stachl 






Komandos SAS w blasku 
reflektorów tuż po premierze gry. 


T he Regiment to strzelanka 
taktyczna osadzona wcza¬ 
sach współczesnych, Sce¬ 
nariusz gry oparto na au¬ 
tentycznych misjach, w któ¬ 
rych udział brały brytyjskie 
oddziały SAS - uważane za 
jedne z najlepszych jednostek 
antyterrorystycznych na świecie. 
To zapewnia grze spory realizm. 


manrios twojej jednostki 
dysponuje nowoczesnym 
arsenałem, w skład którego 
wchodzą: karabin MP5, pistolet, 
shotgun, granaty (zwykłe, gazowe 
i błyskowe) oraz nóż. Na składzie 
terrorystów znajdują się nato- 
miast popularne ,kałcchy", uzi, 
różnego rodzaju pistolety oraz ce- 
kaemy, które po zabiciu wroga mo¬ 
żesz podnosić 1 używać. 


Nie wysilaj się - i tak cię skujemy. 


o zastrzeleni wrogowie potrafią przy¬ 
brać pozę najlepszego radzieckiego 
akrobaty 


mi (decydujesz, obracając rolka myszki), 
N i estety czasem ciężko sobie z tym szyb¬ 
ko poradzić, a postać jest wtedy bezbron¬ 
na i narażona na ogień wroga. To rozwią¬ 
zań te miało ułatwić sterowanie, ale moim 
zdaniem lepsze byłyby sprawdzone 
w innych grach klawisze komend. 


Początkowo liczba misji rozczarowuje, 
Z czasem przekonałem się jednak, 
źe rozbudowany trening i cztery lokacje 
(podzielone na kilka etapów) wystar¬ 
czają na długie godziny zabawy. Przed 
każda misją wysłuchasz krótkiej 
opowieści Maco - byłego żołnie¬ 
rza SAS, który wspomina swoje przy¬ 
gody oraz straszy popsutymi zębami. 
Mówi m.in, o odbijaniu zakładników 
i „oczyszczaniu" farmy zajętej przez 
IRA - po każdej opowieści bierzesz 
udział w tym zadaniu, o którym była 
mowa. 


Wystrój poziomów nie zachwyca, ale też 
nie przeszkadza. Najczęściej nie ma cza¬ 
su na jego podziwianie, a poza tym nie 
każda strzelanka (zwłaszcza taktyczna) 
musi mieć rewolucyjna grafikę,To nawet 
lepiej, że Kuju dopracowało realizm 
rozgrywki, zamiast serwować ma¬ 
sę graficznych fajerwerków. Po¬ 
dobnie jest z odgłosami: są one bardzo 
realistyczne, muzyka zaś pojawia się ty!' 
ko w menu. 


Podczastreningu - bardzo wciągającego, 
stanowiącego mocny element gry 
uczysz się zasad postępowania na polu 
walki. Profesjanalne wyszkolenie 
przydaje się podczas zadań, gdy 
kierujesz zespo¬ 
łem bojowym* Każ- - 
dy twój ruch jest Tr©niflQ pl 
punktowany. Aby uzy- 

) skuć dostęp do kolej- szkole 

nych poziomów, mu- — 

! sisz odznaczać się 

skutecznością na poziomie przynajmniej 
75-80%. Ocena ta za leży głownie od szcze¬ 
gółów: skutecznego osłaniania członków 
drużyny, stosowania różnych taktyk wej¬ 
ścia do pomieszczeń, celności, a nawet 
wydawania okrzyku ^Cleari ' po zabez : 
pieczeniu pomieszczenia (gdy terrorysta 

leży martwy lub zakuty 
w kajdanki), W The Regi 
l ment nie wy star czy 
wymordować wszyst¬ 
kiego, co się rusza 
- trzeba stać sie ko- 
W sHH*.' mandosem profesjo- 

f* nalistą. 


ntycjtnego progf 
iiowego jsdnost 




The Regiment to spore zaskoczenie 
- polecam wszystkim miłośnikom tak¬ 
tycznych strzelanek, których zawiodła 
najnowsza odsłona Rainbow Six. Do 
tego regimentu naprawdę warto się 
zaciągnąć, £ 


Inteligencjo jednostek po prostu wymia¬ 
ta. Al żywo reaguje na wydarzenia - ko¬ 
ledzy z zespołu wypełniają pole¬ 
cenia 1 stosują zasady, których 
uczysz się podczas szkolenia, a ter¬ 
roryści zaalarmowani strzałami potrafią 
przybiec z sąsiedniego pokoju lub za ba¬ 
rykadować się i czekać na szturm. Mogą 
też wycofać stę lub poddać. Plus dla gry 
należy się także zo to, że postaciom mo¬ 
gą „puścić nerwy" - wkurzony kolega 
z oddziału w porywie złości wpakuje ma¬ 
gazynek w skutego terrorystę, a prze¬ 
straszany zakładnik czasem zostawi na 
podłodze mokrą plamę. 


Grę najlepiej rozpocząć od treningu, 
Przygotowono go na podstawie auten¬ 
tycznego programu szkolenia SAS w ba¬ 
zie Ktlling House w Anglii. Autentyczne 
jest również wyposażenie. Każdy ko- 


The Regiment 
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Fod naciskiem SAS 
i terrorysta puścił farbę 
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Na pochwałę zasługuje także fizyka 
obiektów: kopnięta torba sunie po pod¬ 
łodze, kule przelatują przez drewniane 
drzwi, a trafiony kaloryfer syczy i bucha 
parą. Wręcz rewelacyjny jest efekt 
oślepienia granatem błyskowym. 
Gorzej z animacja jednostek. Członkowie 
zespołu poruszają się nienaturalnie, 


W czasie misji wydajesz 
podwładnym proste ko¬ 
mendy wciskając klawisz 
akcjL Możesz ich przywo¬ 
łać lub ustalić taktykę wej¬ 
ścia do pomieszczenia 
- na ekranie pojawia się 
wtedy koło zmóż li wościa- 


tfudna ■ bruk dpiji łqt-: w czosk misji * lichy 
rcg-doil - zepsute Mdifl 
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Tutaj powiesimy kwiatki 
a tam postawimy parę 
doniczek. Pięknie! 


Nie ma drogi, bo nie płacili podatków. 


O proszę. Product płocement pełną gębą 


Na dobry początek zajmiesz się 
rozwijaniem Greenwich Vi(tage 
- części miasta zamieszkałej 
przez młodzież i artystów, któro 
jest dobrym gruntem na rozkręcenie in¬ 
teresu- Z czasem przyjdzie kolej no 11 in- 
nych dzielnic, w tym Chinatown, Little 
Itdy, Liberty Islond oraz SoHo h 




ców, o wiąże się ono ze spełnianiem 
ich potrzeb. Jakie sq one dokładnie, mo¬ 
żesz też sprawdzić, klikając na budynki 
mieszkalne wtedy na ekranie pojawi 
się konkretna informacja o tym, czego 
brakuje w danej okolicy* 




Nowy Jork to miasto ogromnymi 
Jednak żeby utrzymać się na szc 
musisz być bezwzględny i szybki 
w działaniu. Myślisz, że dasz ra< 


Przed rozpoczęciem rozgrywki Nie wszystko jednak będzie takie łatwe- 
warto zapoznać się z tutartalem, Prócz ciebie miastem zainteresowało się 

który prowadzony 
jest przez mieszkaiv ■ ■ “ 

ca Nowego Jorku - TyCOOll Cl 

Tony'ego. Dzięki nie- pOWFÓt 1 

mu dowiesz się, jak roz- ’ 

poznawać biznes, który * i_ 

przyniesie największe 
zyski, oraz jak sprawić, by twoi klienci 
chodzili z wiecznymi „bananami* na 
twarzach. Sam system oceny opłacal¬ 
ności inwestycji jest prosty. Wybierasz 
miejsce na postawienie budynku i pa- 
trzysz, jak oddziałuje on na otoczenie 
- jest to oznaczone różnymi kolorami. 

Lm bardziej zielono jest dookoła, tym 
większe będzie zadowolenie mieszkań 


Gdzie najlepiej zrobić biznes, jeśli nie w No¬ 
wym Jorku? To miasto wieżowców, Statuy 
Wolności i Wall Street. Metropolia zamiesz¬ 
kiwano przez wiele różnych narodowości. 
Wprost idealne miejsce do inwestowania 
i zarobienia ogromnych pieniędzy. Owo 
miasto jest głównym bohaterem naf 
nowszej gry studia Deep Red - Tycoon 
City; New York. Zbudujesz w nim swoje im¬ 
perium, zostawiając przy tym daleko w tyle 
na liście najbogatszych takie persony jok 
Rockefeller i Rothschild. 


New York stanowi udany 


P amiętam czasy - me tak dawno 
temu - kiedy tycoony wychodziły 
w liczbie minimum jednego na mie¬ 
siąc. Prowadziło się w nich wszystko piz¬ 
zerię, więzienie, hipermarket, linię lotni 
czą, kolej. Drukowało chyba jedynie 
symulacji fabryki tenisówek oraz 
producenta spławików koloro¬ 
wych foliowanych. W pewnym mo¬ 
mencie takie gry ekonomiczne przestały 
się jednak ukazywać - pewnie dlatego, 
że gracze byli już nimi przesyceni. Od wiel¬ 
kiego tycoonowego boomu minął już jed¬ 
nak pewien czos, więc może spróbować 
ożywić gatunek? 


też wielu innych inwestorów. W związku 
z tym będziesz musiał walczyć o miejsca 
pod budowę sklepów, kin itp. Cały czas 
musisz tez mieć się na baczności, 
ponieważ rywale potrafią otwie¬ 
rać lokale konkurencyjne, co 
w znaczny sposób obniża twoje dochody. 
Wtedy najlepszym sposobem jest wyku¬ 
pienie konkurencyjnego przybytku i znisz- 


Jednak nie myśl sobie, źe od razu całe 
Big Apple stanie przed tobą otworem. 
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Szczęśliwego Raku Smoka! 


Big city tights. Na na na na 


czenie go, jednak do tego po¬ 
trzebne sq fundusze. Tak kółka się zamy 


Graficznie Tycoon City wygląda niezłe. 

Wyrazy uznania należą się twór¬ 
com za opracowanie silmczka po¬ 
zwalającego na wyświetlanie na¬ 
raz bardzo dużej liczby mieszkań¬ 
ców (szczegółowych!) - i to bez 
zauważalnej czkawki. Ciekawą cechą 
gry jest możliwość wykorzystania włas¬ 
nego zdjęcia i późniejszego eksponowa¬ 
nia ga na billboardach w całym mieście. 
Grafika stoi na wysokim poziomie, 
ma tylko drobne techniczne niedo¬ 
ciągnięcia - np. gdy zaczyna się 
noc, światło czasami lubią ^prze¬ 
chodzić" przez ściany budynków* 
To jednak błąd z rodzaju tych, które na 
pewno poprawi prędzej tub później sto 
sowny patch. 


Każdy z postawionych przez ciebie 
budynków mażesz dodatka- 
wo rozwinąć - np, zwiększyć 
jego zasięg oddziaływania bądź 
po prostu upiększyć roślinkami, 
N a ten użytek przeznaczane są tzw. 
upgrade points. Występują one za¬ 
równo w lokalnej, jak i w globalnej 
odmianie: te pierwsze przypisane 
są do budynku i określają, ile ulepszeń 
możesz upchnąć w danym lokalu; te dru¬ 
gie odpowiadają zq całe miasto. Pomię¬ 
dzy rodzajami punktów występuje zależ¬ 
ność - to, co wydajesz lokalnie, jest odej¬ 
mowane od puli globalnej. Proste? 
Proste, 


Strona dźwiękowa gry jest dużo gorsza. 
Fakt, odgłosy miasta są wykonane do¬ 
brze: trąbienie samochodów stojących 
w korkach, muzyka grająca w sklepach, 
przechodnie wygłaszający opinie o miej¬ 
scach, w których byli Do tego przyczepić 
się nie można. Wadą jest brak utwo¬ 
rów muzycznych, które to mogłyby 
umilać tworzenie wielkiej metro- 
polii. Niby coś tam gra - np. w czasie 
szczególnych wydarzeń, jak koncert (wte¬ 
dy muzykę słychać w całym mieście), ale 
ogólnie masz wrażenie, że podczas za¬ 
bawy towarzyszą ci tylko kłaksonyyellow 
cabów t okrzyki przechodniów,,. 


Punkty przeznaczane na ulepszenia dosta¬ 
jesz, wykonując stawiane przed tobą cele. 
Nowe wyzwania otrzymujesz wraz z przej¬ 
ściem do każdej następnej dzielnicy. Przed 
większymi zadaniami oglądasz krótkie fil¬ 
miki, które po części nakreślają, na czym 
będą polegać misje. Na przykład: przed 
tym, Jak będziesz poproszony o razbudi> 
wanie dzielnicy studenckiej, zobaczysz pa¬ 
rę studentów zastanawiających się, co 
zrobić z wieczorem. Każdy z tych ani¬ 
mowanych przerywników okraszo¬ 
ny jest pokaźną dawką humoru. 


Oprócz punktów służących do ulepszania 
lokali dostajesz również takie do tworze¬ 
nia znanych i łubianych elementów pono 
ramy Nowego Jorku. Będziesz mógł 
zbudować między innymi Statuę 
Wolności, budynek giełdy na Wall 
Street czy też kościół św. Patryka 
W Chi no Town. 


Tycoon City: New York stanowi udany 
powrót tego trochę zapomnianego ga¬ 
tunku, Świetnie się bawiłem, budując 
od podstaw swoje imperium. Dawka hu¬ 
moru zaimplementowana przez ludzi 
i Deep Red pozwoliła na przedstawienie 
„biznesowego wyścigu szczurów" na we¬ 
soło - to trzeba docenić. Jeżeli kiedy¬ 
kolwiek chciałeś mieć Duże Ja¬ 
błuszko na własność, to TC: NY 
jest grą dla ciebie* £ 


Tycoon City: New York 
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Nowy Jork jest najbardziej 
zaludnioną metropolią 
w Stanach Zjednoczonych 
oraz globalnym centrum 
finansów, polityki i rozrywki. 
Nci powierzchni 83 D km 7 miesz¬ 
ka 8,2 miliona osób. Nowy 
Jork przyciąga wiel¬ 
kie rzesze imigron 
tow ze 160 krojów, 
juk również ludzi 
z samych Sta- 
\ no w. Zn kio dojący 

łEi mineto w 1013 I 

. roku Holendrzy I 

F\ no/woli je Nowym I 
Amsterdamom. Do- I 
piero 50 lot paź- I 
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Udnny powrot lyco 
unuw n« rynek Gra *rv 
przyjemnie, w dużej 
mirrzu drinki zimpUlko- 
wanej prjstfz tworedw 
spnmj dowre humoru 
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Panie 


Prawie jak Hollywood* 


wyglądał jak człowiek. Wybór fryzur 
i ciuchów jest całkiem spory, moż¬ 
na je w ograniczonym stopniu modyfi¬ 
kować, ale prawdę mówiąc, pozostaje 
uczucie niedosytu. Innym podobień¬ 
stwem jest radyjko, którego słuchasz, 
biegając i jeżdżąc po mieście. Klimat 
bardzo podobny do tego z GTA. a wśród 
prowadzących audycje możesz usłyszeć 
nawet samego Tcny'ego Hawka. 


Tryb kariery uzupełniono o kilka szcze¬ 
gółów, które na pewna spodobają się 
graczom. Pierwszym i chyba najbardziej 
wartym wspomnienio jest udostępnie¬ 
nie pojazdu mającego tylko dwa 
kółka - mowa o BMX ie. Dzięki wy¬ 
konywaniu ewolucji na rowerze nie tylko 
odpoczniesz od jazdy na desce, ale i za¬ 
robisz pieniądze, które następnie wydasz 
w sklepach, u fryzjera albo np. na budo¬ 
wę własnego skate parku. 


czepiać, wydaje mi się, że w zamyśle au¬ 
torów tryb przygodowy miał być tylko 
czymś w rodzaju tutariala - powinien 
nauczyć gracza rożnych trików i przy¬ 
zwyczaić do dość skomplikowanego ste- 
rowama zawodnikiem. 


P ierwsza część Tony'ego Hawka, 
z która miałem do czynienia, 
to THPS2 - gierka wciągnęła 
f mnie niesamowicie i długie godziny 
spędziłem w redakcji, próbując wyko- 
^ noc coraz to bardziej karkołomne triki. 
^ Po kolei wypełniałem zadań ia stawiane 
ej! przez autorów - początkowo zdające 
Ł się niemożliwe do wykonania. Grając 
P w TH A W. poczułem to samo, □ nawet 
ć- trochę więcej. 


Pierwszy z dostępnych trybów 
to kariero. Grający w poprzednie czę¬ 
ści wiedzą, o co tu chodzi. Gra opowiada 
pewno historyjkę, a żeby akcja mogło 
się rozwijać, potrzebno jest interwencjo 
gracza. Raz trzeba wykonać jakiś trik 
w określonym miejscu (najczęściej), a raz 
pobić na punkty innego skatera, W za¬ 
sadzie gra się całkiem miło, jeśli pominąć 
fakt. że tryb ten jest okrutnie 
liniowy. Niemu co jednak się 


Mam wrażenie! że gracze mający 
większe doświadczenie w serii 
przejdą cale story w parę A 
chwil. Mimo tego zabawo A 

była przednia, teren, na 
którym rozgrywa się tł 

akcja, jest naprawdę 
ogromny (zdecydowanie 
większy niż w poprzednich 
częściach) iw zasadzie rozrywkę 
zapewnia samo jeżdżenie i szu¬ 
kanie ciekawych miejscówek 
do wykonywania trików. A że do te¬ 
go gra chce od ciebie jeszcze paru 
rzeczy - wspaniale. 


Dynamiczne! pomysłowo przygo¬ 
towane intro całkiem dobrze 
wprowadza w klimat. Na tyle do¬ 
brze, że gdy dotarłem do głównego 
menu, nie za- lfIT ^ ■ — 


Kariera - lub też tryb przygodowy, 
jak pozwoliłem go sobie nazwać 
- w pewnym sensie przypomina 
wielki przebój ostatnich lat: serię 
GTA. Po pierwsze, już na samym 
początku musisz przebrać swojego 
bohatera, wybrać się z nim do fry¬ 
zjera, słowem: sprawić, żeby 


Wbrew tytułowi akcja siódm ej 
gry z Tonym Hawkienwiie^^H 
^rozgrywa się na jałowynjjBj 

Amerykańskim Pustićowiu^^^| 

I Choć może Los AngelestTJ 
iednak takie właśnie miejsce. 
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Ron poszuklwa- " 
ny przez policję 
i FBI za przemyt ja¬ 
błek na Kamczatkę 


Jerry podobno 
podprowadził ro¬ 
wer samemu Dróż 
dżowi Dabliu r 


Jack 3 lata 
w zawieszeni u 
za kradzież kota 


Pro wdziwć oblicza 
Waste land: prostytutki 
i menele, ._ 


Pisząc o grze z serii Tany Hawk, nie moż¬ 
na zapomnieć o udźwiękowieniu. Nie 
chodzi oczywiście a głosy bohaterów, 
terkot kółek na kostce brukowej czy od¬ 
głos ciała wolącego się na beton po nie¬ 
udanym triku. Mowa a soundtracku, któ¬ 
ry zawsze był mocnym punktem serii* 
Tym razem twórcy postawili na 
muzykę dość ciężką, ale dyna¬ 
miczną i żwawą w sam raz do de¬ 
skowych ewolucji* Już w intro powita cię 
kawałek „Californi a Ober Alles", a dalej 
jest tylko lepiej* W sumie w grze usły¬ 
szysz ponad pięćdziesiąt kawołkówzna- 
nych i mniej znanych wykonawców - każ¬ 
dy z nich idealnie pasuje do tego, co 
dzieje się na ekranie. 


Trening jest rzeczą niezbędną, je¬ 
śli w ostatnim z dostępnych, sie¬ 
ciowym trybie rozgrywki nie 
chcesz doznać upokorzenia. Podej¬ 
mując wyzwanie za pośrednictwem In¬ 
ternetu, spotkasz naprawdę twardych 
zawodników i dokopanie im może być 


prawdę dopiero w tym trybie przypo¬ 
mniałem sobie, jak się jeździ. Niestety, 
dostępnych poziomów jest tylko kilka 
i znów ci, którzy palce połamali na serii 
TH, mogą nie znaleźć tyle zabawy, ile by 
oczekiwali. 


Warto też wspomnieć o trzecim, poza ro¬ 
werkiem i deską, sposobie poruszania się 
po mieście. Oglądaliście „Yamakasi"? 
To właśnie o tym mowa, na własnych no¬ 
gach, z pomocą samych kończyn nasz 
bohater będzie śmigał po mieście ii wyko 
nywał ewolucje, które normalnemu czło¬ 
wiekowi wydają się niemożliwe. A prze¬ 
cież o to we wszystkich sportach 
ekstremalnych chodzi - żeby 
osiągnąć to, co nieosiągalne* 


Dla tych właśnie g/ . „ 

graczy przygo- Komput© p 

towano tryb kuiTtpil i Wyg 

„kartstrukcyjj- potrafi tl 

ny 11 , pozwala- ___ — 

jący m.in. na 

utworzenie własnego skate par¬ 
ku. Możesz je wykorzystać w trybie 
swobodnej rozgrywki* Wybierasz miej 
scówkę, zawodnika i ruszasz do boju 
bijesz kolejne rekordy, trenujesz, trenu 
jesz i jeszcze raz trenujesz. 


Wybierając klasyczny tryb rozgrywki, po¬ 
dejmiesz się wyzwania znanego już 
z pierwszych części Tony'ego - w kilku 
kolejnych „miejscówkach" będziesz wy¬ 
konywać zadania stawiane przez auto¬ 
rów. Ich ukończenie odblokowuje dostęp 
do kolejnych etapów* Warto wspo¬ 
mnieć, że poziomy przygotowane 
na potrzeby THAW są bazowane 
na lokacjach znanych z poprzed¬ 
nich części gier nie sq identyczne, 
ale moim zdaniem to zaleta, ile można 
jeździć z zamkniętymi oczami, znając 
rozmieszczenie wszystkich romp i porę^ 
czy na pamięć? 


nie jada wyzwaniem* Ale to właśnie dzię¬ 
ki rozgrywce sieciowej Tony Hawk's Ame¬ 
rican Wasteland nie jest grą, która się 
szybko znudzi - partnerów do zabawy 
na pewno długo nie zabraknie. 


Mniej entuzjazmu wzbudza oprawa wi¬ 
deo* W dobie naprawdę wydajnych i wo¬ 
dotryskowych kart graficznych autorzy 
postawili na prostotę - przeniesioną 
z konsol. Fakt, gra działa dobrze i na 
słabszym sprzęcie, ale,- na Boga! - dla¬ 
czego posiadacze lepszych maszyn nie 
mogą zwiększyć rozdzielczości tekstur, 
dlaczego nie można było użyć więcej sha- 
derów, tak żeby gierka nie adstawała 
od innych powstających w tym samym 
czasie? Nie mam pojęcia i mimo że to, 
co widać na ekranie, prezentuje 
się nie najgorzej, to delikatnie mó¬ 
wiąc, trąci myszką. 


Tak więc zmieniły się nie¬ 
znacznie poziomy, zada- 
k nta stawiane przed 
ft graczem pozostały 
w zasadzie takie sa- 

■VI 

me. Wykonać jakąś ewo- 
P lucję, zebrać literki S-K-AT- 
E, wyciągnąć odpowiednio 
długie kom bo. Wszystko 
to już znamy i prawdę 
mówiąc, cieszę się, że au¬ 
torzy nie udziwnili jakoś 
specjalnie tego trybu. 
Nawet ja, niemający 
przez chwilę kontaktu 
z Tonym, poczułem się jak 
ryba w wodzie i tak na- 


Rzecz ostatnia - bez gamepada raczej 
nic podchodź do rozgrywki. Najlepiej 
zresztą mieć pada, komputer podłączony 
do telewizora, paru kumpli i wygodne sie¬ 
dzenia, Wtedy THAW potrafi napraw¬ 
dę pokazać pazury. Maże nie tak 
ostre jak w pierwszych częściach 
serii, ale * tak jest pozycją ciekawą, a dla 
skaterów znów obowiązkową. Okazuje 
się, że nawet na pustkowiu znaleźć moż¬ 
na solidną porcję adrenaliny. C 


Tryb bonusowy dla twojej 
młodszej siostry: odpicuj 
swojego skatera! 


Świat stomat na głowie, la, 
la, ta... 


Wymagania: prccescr 1.2 GHj, 2% MB BAM. grafitu 64 MG 


rowerek i parkali ■ tryb Moiycmj ■ muzyka 
* (ryb przygodowy wytimwnny nu G7A 

...w koda ze t-aki krutki * grafika uds,tajqdu 
ad dzisiejszych standardów * din wyjadaczy 


zbyt prostu 


Wujek Sam chce ciebie! 






Wwltlplayer: tak 


Dfo każdego fana de¬ 
skorolki to pozycjo 
obowiązkowa. Dla i u? 
no ja interesowanych 
tematem okazja do 
zwiedzenia LA. 
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American Wasteland 
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Creniure Conflict: 
The Clon Wars 

Producent: Dystrybutor FO 

M rthi j Ga Cn« Crnegc 


h ftp:// www. erBttturfrcoftftict. r- c i ■ 


WyisafOBiK procesor l r 3 Chte, 256 .MB RAM, gnfik 6-5 MB. 
Win 2K.'XP 


Kł amstsw w w ko 


Rierło d!q grasiy przL-d jctfn.i'—= koFBpKFl 

■ Rękawy pomysł i plunwnmipf^-iomi 


fc?^r W często zadawanych pyta mach (FAQ) 
fT ze strony głównej gry szczególnie przy- 
1 podło mi do gustu jedno: „co było inspira- 
jff eją dla tworzenie Creature Cofrflict; The 
Ckm Wars? JJ W odpowiedzi pada nawiąza¬ 
nie do prozy Douglasa Adamsa Autostopem 
przez galaktykę"}, tytułfiimu „Epoka Lodow¬ 
cowa", jakieś banały L. tyle, Panowie 
zTeaml 7: jest proces da wygrania! 


daje duża mrtśęjSicp Frajdę pili Warmsy 
■ n wyg sd nłf sterowan i f 


GRAFIKA 


Wilczku f wilczku... Sprawdź, czy 
wada nie jest za zimna. Nie chce 
przeziębić raciczek. 


eooo 


Jaki ten świat mafy. 


ym hardziej że dzieło programistów j| dziej niż analogiczny tryb w Roba fach. 
Team 17 samo też nie było niczym Brniesz w niej przez kolejne misje, wyko- 

mm j t m. m ^ m ś u. _ . 


netach, które możno obejść wokoło 
w ciągu jakichś dwóch minut, , 


żesz zabronić postaciom się poruszać, ze¬ 
zwolić na kilka strzałów podczas jednej 
tury itp. Krótko mówiąc: me ma tu nic, 
czego byśmy już wcześniej nie wi¬ 
dzi eJ i w Wormsach, Tyle że tam ba¬ 
jerów było więcej i**, lepiej. 


■ nowym, a tylko twórczym roz.vinię^ 
ciem starej gry Scorched Earth. Crea- 
ture Conflict staje w szranki z trój- 
wym torowym i odsłonami znanych 
wszystkim Roboli. Z pojedynku tego 
wychodzi niestety na tarczy, ze zwich¬ 
niętą raciczką i obitym ryjkiem - choc 
trzeba mu przyznać, że walczył dzielnie. 
Podstawowy błąd jednak pojawił się 
w założeniach: jeśli już tworzy się klon 
znanej gry, ta niech przynajmniej ma cn 
wszystko to co oryginał, 


nując zlecone zadania, co więcej nie 
zabraknie tu nawet finałowego bossa! 


Autorzy są dumni z systemu fizycz¬ 
nego zastosowanego w grze - cał¬ 
kiem niesłusznie. Np. gdy strzelasz 
z shotguna, twoja postać jest pchana 
do tyłu siłą odrzutu (czyli prawidłowo), za Pewna odmianę w stosunku do gry 

to przeciwnik wzbija się bezsensownie Team 17 widać w stylu grafiki, Creature 

w powietrze, po czym ląduje bardzo blisko Conflict bardzo obficie korzysta z pixel 

_ starego miejsca. shaderów i rzeczywiście wygląda jak 

W Samotności Korzystając z pod- kreskówka, W przeciwieństwie do radas- 

stawowej, nielimi- nych i bardzo kolorowych Wormsów, gra 

5t równie towariejbroni,nie Mithis Games poprzez używanie ciem- 

lie pokOjU, sposób też wrzu- niejszych, nieco hardzi ej „za brudzony ch* 

cić wroga do lawy barw sprawia wrażenie posępniejszej. 

(jeśli na planszy I taka też jest cała zabawa... C 


Da wyboru masz cztery drużyny, 
wszystkie złożone ze zwierząt. Różnice 
między nimi sq znaczące, każda dys¬ 
ponuje nieco innym uzbrojeniem i pre¬ 
zentuje inna taktykę. Każdy klan ma 


Wszystko fajnie, ale granie 


Niestety, gra Mithis Games najwyraźniej 
miała być czymś ambitniejszym, co daje 
taki efekt, że nie ma w niej wszyst¬ 
kich dopracowywanych przez lato 
elementów z Wormsów, o wprowa¬ 
dzane nowości są właściwie nie¬ 
wiele warte* Największa różnica jest 

_taka, że głównym trybem dla 

pojedynczego gracza jest 
► kampania, rozbudowana bar- 


swoją kampanię składającą się 
z 1S misji. Wszystko fajnie, ale granie 
w samotności w Creature Conflict jest 
równie fascynujące co sprzątanie po¬ 
koju - a przy tym zdecydowanie mniej 
pożyteczne. 


Gra oferuje cztery tryby zabawy w skir- 
mish: Totem Tag (połączenie capture the 
flag z king of the bill), Hill Mastery 
(dostajesz punkty za kontrolo 
wanie kluczowych punktów \ 

planszy), Pil lagę (musisz % 

zbierać jak najwięcej złota) 
oraz wreszcie Wlpeout [naj- / * j 

zwyklejszydeatbmatch). 4^^ 

Do tego dochodzą * ^ ^ i if 

jeszcze opcje do- J r 

datkowe - mo kŚ&B . 


Multlplayer: lak 


Prawdziwa zabawa zaczyna się 
oczywiście w trybie skirmish lub 
w sieci* Tu, wzorem Wormsów, 
można skonfigurować większość 
elementów rozgrywki. Począwszy 
od czasu przeznaczonego na turę, po¬ 
przez liczbę spadających z nieba bonu¬ 
sów, aż po wygląd lokacji, na której 
toczyć się będzie potyczka. Poziomy 
w Creature Conflict są dość nieszablo¬ 
nowe. Akcjo dzieje się na małych pla- 


Klan Wormsów nie¬ 
stety gorszy od orygi 
nclu, chac jednocies 
nie mojacy jokies om 
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Jak widać, demokracja no Ziemi przetrwała 


Nowoczesny gamiok prosto od BoJJO 


galaktyczne i przede wszystkim lep¬ 
sze części do statku. 


// ^ ^ Kiedy uzbroisz swoją maszynę, 

nie będziesz już musical się oba- I 

Mgj w 3 o c: p s e r w s z e tj « I o p s x e g o p r z e - 

K ci wnika. Bitwy kosmiczne rozgrywa 
ne sn w turach, a twoja rola polega 
właściwie tylko na wybraniu broni, 
z której chcesz skorzystać, \ wskazaniu 
niu zleceń jest system informacyjny, celu - reszta zależy już ad statystyk 
w którym możesz prze czytać najnowsze l i szczęścia, 
galaktyczne wiadomości albo wyszu- I 

kac dane na interesujący cię temat, ’ Przyjemną odmianą od bitew kos- 

: micznych są starcia no powlerzeh- 

Nicktóre ąuesty potraktowano ni ach planet * Otrzymujesz bazę i mu- < 
z Humorem - w jednym z nich jest ; sisz oczyścić mapę z przeciwników. Wy¬ 
mowa o groźnym wirusie o swój- ; korzystujesz do tego roboty, które 
sko brzmiącej nazwieŁindols oraz ■ produkujesz w fabryce. Ciekawa jest 
o niemogącyeh go zwalczyć progra^ 1 możliwość własnoręcznego ich składa 
mach antywirusowych Linuksie i Unik- ■ nia z wybranych części. Spotykasz się 
sie. Za wykonane zadania otrzymujesz ; tu także z elementem zręcznościowym, 
punkty doświadczenia (na rozwój umie- 1 gdyż możesz przejąć kontrolę nad do- 
jętności) oraz gotówkę. Często zlece- wolnym robotem i pokierować nim jak 
niodawcy obdarowują cię także hono^ ; w zwyczajnej grze akcji, 


S pace Rangers 2 to kolejny tytuł, 
który trafia do serii Rewolucja Ce¬ 
nowa za pośrednictwem Cenegi. 

Kosztuje tylko 30 złotych. Jak się 
okazuje, nawet za tak śmieszną 
kwotę można zafundować sobie 
zabawę na długie wieczory. 


Gra z początku wydaje się skom¬ 
plikowana - stąd ta wyliczanka powy¬ 
żej - toteż warto poświęcić kilka¬ 
naście minut na samouczek. Kiedy 
będziesz gotowy, rozpoczniesz właściwą 
rozgrywkę. A na czym ona polega? Hm, 
to już zależy od ciebie. Możesz tu robić, 


Gra przenosi _ . r 

cię do roku Połączeni 

3300. Pięć handlowej, RT 

wolnych ras po wyszło 3 

zakończeniu ^ —- 

wojny z Klissa’ 

nami ponownie może cieszyć się poko¬ 
jem. W wydaleniu wrogiej nacji spory 
udział miała grupa pilotów znana jako 
Space Rangers. Teraz jednak panów 
tych czeka kolejne wyzwanie, ponieważ 
w otchłaniach kosmosu rodzi się nowe 
niebezpieczeństwo inteligentne roboty 
zwane Dominatorami* 


co ci się żywnie podoba - wykonywać 
misje, handlować, polować na piratów 
albo nawet dołączyć do nich r okradać 
statki transportowe obładowane drogo- 
cennym ładunkiem* 


W Space Rangers 2 nie ujrzysz gra¬ 
ficznych wodotrysków. Wręcz prze¬ 
ciwnie, grafika jest przeciętno. Zadbana, 
ale uboga i po prostu niedzisiejsza. Lep¬ 
sze jest udźwiękowienie - muzyka odpo¬ 
wiada kosmicznemu klimatowi, zaś 
do nielicznych kwesti i mówionych prze- 
tłumoczonych razem z tekstem przez 
Cenegę nie sposób się przyczepić. 


Równie dobrym sposobem na za¬ 
robienie grosza jest handel. Istnie¬ 
je kilka rodzajów towarów, a ich ceny 
w poszczególnych układach bardzo się 
od siebie różnią* Nieraz dostajesz cynk, 
że któraś planeta tanio sprzedaje np, ab 
kohol, za to na innej jest on 
bardzo potrzebny. Za zetro 
biane pieniądze mo¬ 
żesz kupić mnó- 
^ stwo interesują- 
cych rzeczy, 
SSgL takich jak ste- 

rydy; mapy 


Niemniej jednak twoim głównym 
zajęciem w Space Rangers 2 jest 
latanie od planety do planety 
, I wykonywanie powierzonych ci 
zadań. Polegają one no prze- 
transportowaniu ważnego 
przedmiotu do innego Jft 
układu, eskortowaniu if’ M 

M Jj ,r' Ifc- xJkSB 

* statku handlowego Jr^‘ 
i czy utarciu dzioba 

■ niebezpieczne- j J KSU j 
; mu piratowi, / 

* Pomocny przy / i , 

? realizowa- ■ 


Wcielasz się w rekruta Space Rangers* 
Zabawę zaczynasz od stworzenia po¬ 
staci, Wybierasz między pięcioma ra¬ 
sami oraz pięcioma profesjami Pod¬ 
nosisz także o jeden stopień dowolne 
dwie z sześciu zdolności* Ponadto mo¬ 
żesz wybrać dwie części, które chcesz 
mieć na pokładzie swojego statku już 
na początku zabawy* Do wyboru masz 
cztery poziomy trudności, możesz też 
stworzyć własny, zmieniając kilkana¬ 
ście różnych opcji. 


Space Rongers 2 to gra, jakich mało. Po¬ 
łączenie kilku gatunków gry handlowej, 
RTS-a, RPG a i zręcznościawki wyszło 
rosyjskiemu Ełemental Ga mes ze wszech 
miar udanie. Naprawdę warta wy¬ 
dać na nią te trzy dyszki! £ 


Space Rangers 2 


Producent: Dystrybutor PL: 

Ele jednio! Gamfj; Cpnega 

li (1 p :// www.ii I o men ta I gam « j.ta m, 


Krakowskie centrum za 1300 lat 


Wymaganlai procesor 500- MHi, 12B MS RAM, grafika 6 MB 


raiflrjwlm bej. opfafllcJufi * spójni- polgciniir 
kilku gatunków 


nii;clr.Liią!j>ra oprawa grafu łun 


r,lt¥WALHOiĆ 


/ co, zachciało się ściągać pirata 
gry, która kosztuje 30 zeta?! 


Mulliplayer: nu 


Takie gry idarzoj:q Się 
rzadka. Space Ran- 
gers 2 bawi świetnie 
i długo, Eidętggajgc 
skutecznie od codzlen 
nych zajęć. 


www.cTiek.pE 
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SPORTS 


szczęście nie musisz się przejmować ich 
pozabaiskowymi wybrykami,. 


Docenić trzeba także dużą liczbę 
zespołów (narodowych I klubo¬ 
wych), szkoda tylko, że trybów 
gry jest niewiele - mecze rozgrywać 
można tylko pojedynczo lub w ramach 
kilku autentycznych turniejów. Miłośni¬ 
ków rug by nie powinno to jednak zrazić 
- jeśli chcą zagrać w komputerową wer¬ 
sję swojej ulubionej dyscypliny, nie ma¬ 
ją większego wyboru. A Rug by 06 nie 
tylko wygląda bardzo dobrzej ale i jest 
bardzo grywafna. Mówiąc szczerze, ba¬ 
wiłem się z tą grą lepiej niż z ostatnią 
edycją FIFA... < 


Ru g by 06 nie tylko 
wygląda bardzo dobrze, 
ale i iest bardzo grywalm 


waj. Nic dziwnego, że EA Sparts dłu¬ 
go traktowało swoje symulacje 
tego sportu po macoszemu - te¬ 
raz wreszcie się to zmieniło! 


R óżnica ta jest dość spora - piłką 
nożną fascynują się miliony fanów 
na cdym świecie, podczas gdy 
zawody rugby ogląda dużo mniejsza 
grupa kibiców, głównie z krajów tak eg¬ 
zotycznych jak Nowa Zelandia czy Urug- 


miarowy en ginę napędzający mecz. Rug¬ 
by 06 w widoczny sposób korzysta 
z siiniczkc FIFA 06, Wychodzi to grze 
na dobre - zarówno postacie zawodni¬ 
ków, jak i stadiony wyglądają realistycz¬ 
nie* są szczegółowe, miłe dla oka. 


Pfr}diJ£E ni: P^Sbybul □ r P L 

EASporls EA Polska 

http:/ fwww< e o sp arts.to m 


Profesjonalne podejście czuć w Rugby 06 
w każdym elemencie gry, poczynając od 
nowego wyglądu menusów, aż po trójwy- 


Wymugnala: proo-ior t GHx, |juml^i. 25ti MB. 

grafika 32 MB, Win 2CQQXP 

rugby patrafctawaic poważnie ■ wiece] emocji 
niż w niektórych meczach FlFAOG * oprawo 

gferSćHHi 


Największych fanów rugby ucieszy roz¬ 
budowana, w stosunku do poprzednich 
edycji, rozgrywka. Mocno zmieniła się 
taktyka, można teraz korzystać z ponad 
dwudziestu zagrywek. Dobrą nowin¬ 
ką jest Wprowadzenie graczy- 
-gwiazd, którzy radzą sobie na 
murawie lepiej niż pazostali- Na 


rrala liczba (rybiw rfl^Jiywki 


B2WIEK 


Sa mo gra jest nudna, 
ate przynajmniej na śnieg 
można popatrzeć. 


Trzymaj się za kuper 
i balansuj, balansujI 


Bftinnco 


Sprint 


to przecież obecnie absolutny olimpijski 
kanon, a wlorino 2006 jest*, nieobecny. 

Mogę przebaczyć brak łyżwiar¬ 
stwa figurowego (które podoba 
się chyba tylko kobietom), ale już 
nieobecności hokeja nie. Wiem - 
nie było łatwo opracować sterowanie 
dwoma klawiszami*,, 


To dziwne, bo na ZachodzieTorino jest 
sprzedawane no półkach z budżetów¬ 
ka ml i kosztuje niecałe 20 dolarów. C 


Torino 2006 


klawiatury. Szczytem szczytów są dy¬ 
scypliny łyżwiarskie, gdzie do zdobycia 
medalu wymagane jest tylko naciskanie 


T orino tej złej statystyki niestety nie 
zmienia. Choć teoretycznie ofe¬ 
ruje aż piętnaście dyscyplin, 
w praktyce się one często powta¬ 
rzają (bieg na 500 i 1000 metrów itp*). 
Właściwie tylko dwie się nadają do gra 
nio - zjazdy (slalomy i downhill) i skoki 
narciarskie (na małej i dużej skoczni). 
Reszta to jakieś tandetne minigierki, któ¬ 
re dostarczają tyle emocji co amatorskie 
freewarey. 


Producent; DyitrjtulłrPl: 

49gamtt Cenego 

http://WWW, n lyrn p i c v\ d n agn mus com 


Do większości dyscyplin wystarczą kursory, 

Y ' do innych rejonow 


czasem tylko trzeba sięgać 

klawiatury 


Wymagania: praceior 1,2 GHi. 25&M0 RAM, grafika :.-1 MEJ 


po czecie prędkości ■ dwie dyscypliny so całkiem 
rtrCzEf 


No plus możno zaliczyć całkiem 
niezłe; grafikę fi dobre poczucie 
pędu* Przy downhlilu czujesz te 

150 km/h, nawet sanki i bobsleje pod 
tym względem są niezłe. Gry to jednak 
nie ratuje,, zwłaszcza że czarę goryczy 
przepełnia cena - prawie 100 złotych. 


dwóch klawiszy w miarowych odstępach 
czasu. Fascynujące* 


dwLtprryL i Utowe sterowanie ■ cena ł pagrem 
kilku minut i ci aiv tnudiF' brak nazwisk spor 
(owc^w 


Ciekawie rozwiązana kwestię sterowa¬ 
nia. Do obsługi większości dyscy¬ 
plin wystarczą same kursory, je¬ 
dynie przy zjazdach i biatlonie 
trzeba sięgnąć do innych rejonów 


CjflYWAIMOSC 


Jak na oficjalną grę olimpijską, zabrakło 
tu kilku ważnych dyscyplin. Wiem, 
że w Polsce sporty zimowe to głównie 
skoki narciarskie, ale sorry - snowboard 


DEWIĘK 


Rozeznają się 
w tym tylko fani. 


MullŁpIraypf; tak 


aportowe 


Najbp&zo symulacja 
gry w rugby ma 
swoje minusy, ole 
plusów jest zdecydo¬ 
wanie więcej. 


Tędy na Grunwald. 


0:06.84 
1463 m 
25,7 kmłi 


Tr&ćk 

Speed 


Mhrilipfuycr; hut irot 


Mąrąa gierka oblicza 
m na wyciągnięcie 
jak największe} kasy 
z portfeli graczy przy 
okazji igrzysk. Nie daj 
się aa ciągane. 
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S pokój no rynku trwał krótko. Niedłu- 
go po premierze rodziny ATI X1x00 
ponownie rozpoczęła się wojna o pierw- 
szeristwo wśród najbardziej wydajnych 
kart graficznych, Radeony niezbyt długo* 
dotrzymywały kroku kartom GeForce 
- inżynierzy z NVIDI1 przygotowywali 
bowiem prawdziwego asa, kartę GeFor¬ 
ce 7800 GTX z 512 MB pamięci opera¬ 
cyjnej, która okazała się na tyle wydajna, 
że dosłownie zmiotło z rynku wszystkich 
konkurentów. Nawet najszybszy Radeon 
XI800 XT PE nie był w stanie godnie ry¬ 
walizować z produktem NVlDIE W ra¬ 
mach odpowiedzi ATI przygotowało 
serię Radeon XI900. Najmocniej¬ 
szy modelj oznaczony literami 
XTX, ma za zadanie stawić czoła 
dotychczasowemu królowi wydaj* 
ności. 


Identycznie jak w przypadku innych no¬ 
wych kart ATI, XI 900 przeznaczono wy¬ 
łącznie pod interfejs PCI-Express, Posia¬ 
dacze starszych płyt głównych 
musza powoli pogodzić się z my¬ 
sia, że AGP odchodzi w zapomnie¬ 
nie. Wspólna cechą kart XI900 jest 
rdzeń graficzny R580, który ma zastąpić 
wykorzystywany w starszych modelach 
R52G, Taka zmiana pozwoliła wprowa¬ 
dzić firmie ATI usprawnienia znacznie 
zwiększające wydajność względem kart 
XI800, Po pierwsze t najważniej¬ 
sze; XI900 XIX posiada aż 48 jed¬ 
nostek cieniowania pikseli. W po¬ 
równaniu ze starszymi produktami jest 
to liczba wręcz oszałamiająca. Wystar¬ 
czy powiedzieć, że poprzednik, czyli Ra¬ 
deon XI800 XT, miał ich „zaledwie" 16, 
a GeForce 7800 GTX ma tylko 24 pixel 


shadery, czyli dwukrotnie mniej niż 
XI900 XTX. 


W praktyce okazuje się jednaki że 
taka zmiana wcale nie oznacza 
dwukrotnego wzrostu wydajności 
względem poprzedników. Liczba 
jednostek render out pixel, które przy 
obecnych technologiach wciąż w naj¬ 
większym stopniu odpowiadają zo wy¬ 
dajność kart graficznych, w przypadku 
wszystkich najszybszych modeli obu firm 
w dalszym ciągu wynosi 16, W praktyce 
oznacza to, że XI900 XIX potrafi prze¬ 
tworzyć nawet 48 pikseli w jednym cyklu 
zegara, lecz do tzw. bufora ramki (w któ¬ 
rym przechowywany jest wyświetlany 
obraz) zapisuje ich tylko 16 w jednym 
cyklu zegarowym. W nadchodzących 
grach, które przy generowaniu grafiki 


coraz częściej bazują na jednostkach 
cieniowana pikseli, przewaga Radeona 
może jednak wzrosnąć. 


Pozostałe parametry karty stoją oczywi¬ 
ście no bardzo wysokim poziomie, ale 
nie ma tu już zmian tak wyraźnych jak 
gwałtowne podwyższenie liczby pixel 
sbaderów. Radeon XI900 XTX posiada 
wiele cech , które łączą go z jego poprzed¬ 
nikiem modelem XI800 XT. W obu 
przypadkach rdzeń kart wykonany jest 
w procesie technologicznym 90 nm. 
Identyczna jest także liczba jednostek 
teksturujących oraz tych odpowiadają¬ 
cych za operacje na vertexach (odpo¬ 
wiednia 16 { 8). Minimalna zmiana 


System chłodzenia jest bardzo 
głośny. Miejmy nadzieję, że liczni 
producenci Badeonówpoprawią ten 
słaby punkt korty 


kilka miesięcy 



WYNIK! 

TESTÓW 


Podczas testów Radeon XI 900 XTX pracował na komputerze z procesorem Intel Pentium IV EE 3,46 GHz. Płyta główną w zestawie był 
ASU5 P5ND2-SU Dduxe oparty na chipsecie NFORCE 4 SLI Intel Edition. Nowego Radeona egzaminowaliśmy w wielu groch i progra¬ 
mach testowych, zmieniając rozdzielczość i tryb wygładzania krawędzi tak, oby uzyskać jak najbardziej miarodajne wyniki. Kartę Club 
3D XI900 XTX 512 MB wykorzystaną w testach dostarczyła firma Tamo. 


RadeonX 


GeForce 
7800 GO 
512 MB 


3PMark 2005 


Age 
of Emplres III 


Cali of Daty 2 


DOOM3 


F.E.A.ft. 


Sptinter Celi: 


1024 x 768 

1łfin 1024x768 

1280X1024 aA/AF* 

1023x1024 
AA/AF 

* 

1024 x 768 

1280 x 1024 

1024x768 

AA/AF 

1280 X1024 
AA/AF 

1024 x 768 
AA/AF 

1 Soft 
Shodows 

1280 X 960 
AA/AF 

1 Soft 
Shodows 

iMIWMMHi 

1024x768 

1280 x 1024 

11175 pkt. 

10292 pkt. 

r 

56 fps 

46 f ps 

54 fps 

51 fps 

112fps 

88 fps 

87 fps 

68 fps 

110 fps 

83 fps 

9535 pkt. 

8370 pkt. 

45 fps 

32 fps 

52 fps 

45 fps 

121fps 

95 fps 

67 fps 

45 fps 

103fps 

73 fps 


' AA/AF - wyg lodzenie krawędzi filtrowanie anizotropowe 
































































































Tf#E ULTIMATB RAGiNG SIMULATOR 


w stosunku 

^ doxiaooxrto 

W n i ezn oczny wzrost 

częstotliwości pracy 
rdzenia karty i pamięci 
- do 650/775 MHz, pod¬ 
czas gdy w starszym Rudeonie 
parametr ten kształtowałsię na 
poziomie 625/750 MHz. 


sq oznaczone numerem 3.0, co przekła¬ 
da się na pełno zgodność z DirectX 9.0c 
i OpenGL 2.0, Oznacza to, że wszystkie 
najnowsze karty z serii Radeon X18O0, 
XI900 oraz GeForce 6 7xxx sq w stanie 
pokazać na ekranie komputera dokład¬ 
nie to samo. Poza tym XTX przejął od 
swoich młodszych braci usprawnione 
metody fi Itrowa nta tekstur i wygładza¬ 
nia krawędzi. Problemu nie stanowi tak¬ 
ie wygładzenie obiektów z tak zwaną 
przezroczystością, czyli wszelakich traw, 
liści na drzewach, płotów czy siatek 
w grach. Podobna metodę posiadają 

również ka rty GeForce 
7, Jedyną unikalna ce¬ 
cha kart ATI nadal po¬ 
zostaje możliwość 
uaktywnienia pełno- 
scenowega wygładza¬ 
nia krawędzi wraz 
z HDR. Obecne korty NVID!A nie obsłu¬ 
gują tej technologii - zwolennikom tej 
morki przyjdzie no nią poczekać praw- 
dapodc bnie aż do czasu premiery ósmej 
serii GeForce'ów. 


Obie serie Radeana (nowo 1900 i star¬ 
sza 1800) korzystają z tego samego sy¬ 
stemu chłodzenia, przez co na pierwszy 
rzut oka wyglądają bardzo podobnie. 
Również podobnie zachowują się pod¬ 
czas pracy, generując duże ilości ciepła. 
Niestety f mima wysokiej wydajno¬ 
ści wentylator umieszczany na 
karcie XI900 XIX jest strasznie 
głośny. Podczas pracy w systemie 
z obudowy dochodzi akceptowalny szum, 
do którego jeszcze można się przyzwy¬ 
czaić, Gorzej, że po uruchomieniu jakiej- 


To obecnie najszybsza karta na 
nku - a zastosowane rozwiązania 
obrze rokują także na przyszłość. 


kolwiek gry czy innej cplikacji obciąża¬ 
jącej kartę wentylator znacznie przyspie¬ 
sza - gdyby karta nie siedziała w slocie 
PCI-Express, można by powierzyć jej ro¬ 
lę domowej suszarki do włosów! Nowy 
Radeon to także bezwstydny prądożerca. 
Zaspokaja go dopiero zasilacz o mocy 
350 W. 


Po przyjrzeniu się wynikom testów (patrz: 
tabela) wyraźnie widać, że konstrukto 
rom ATI udało się osiągnąć zamierzony 
cel i Rudeort XI900 AlX jest w tej 
chwili najszybszą karta graficzną 
na rynku. Jej wydajność w stosunku 
do dotychczasowego lidera - 7800 GTX 
512 MB - dobrze rokuje na przyszłość. 
O ile bowiem w starszych grach i pro¬ 
gramach testujących XI900 XIX oferuje 
zbliżono lub nieznacznie niższą wydaj¬ 
ność, to w najnowszych produkcjach, jak 
Age of Empires III, Cali of Daty 2 czy też 
F E-A.R., osiąga dużą przewagę! Biorąc 
do tego pod uwagę cenę karty XI900 XIX 
fok. 2500 zł) r okazuje się ona obecnie 
produktem wręcz bezkonkurencyjnym. 
Warto zadać sobie jednak pytanie, czy 
nie powtórzy się historia karty XI800 XT, 
która triumfowała tylko przez miesiąc 
- do czasu pojawienia się konkurencyj¬ 
nego modelu 7800 GTX 512 MB? O tym 
przekona my się niebawem: - NV1DIA już 
zapowiedziała rychła premierę kart Ge- 
Force z serii 7900. C 


Gd strony technicznej, poza zwiększe¬ 
niem liczby jednostek cieniowania pik¬ 
seli, nie wprowadzono żadnych zmian. 
Także jednostek pixel i vertex sha- 
der w modelu XI900 XTX nie 
usprawniono w stosunku do po¬ 
przedniej rodziny kort ATI, Nadal 


jMJPUNKT 


Nowość - Fet eh 4 


Wraz z premierą kart X1900 AU wpro¬ 
wadza nawą metodę próbkowaniu 
tekstur a nazwie Fetch4. Całość spro¬ 
wadził się do uproszczenio operacji 
próbkowaniu i filtrowania likstur W pew¬ 
nych szczególnych wypadkach. Standar¬ 
dowo metoda próbkowania wykonuje 
operacje na czterech składnikach opisu¬ 
jących teksturę. Przekłada się ta na trzy 
składniki opisujące kolor - RGB (Red, 
Green, SfucJ oraz jeden opisujący tzw. 
konał alpha (określających przezroczy¬ 
stość), Technologio Feteh4 ma zastoso¬ 
wanie w przypadku tekstur opisanych 
tylko jednym składnikiem (ayH np. mapy 
cieni lub tekstur przygotowanych tylko 
w szarościach), pomijając przy próbko¬ 
wania to składniki, które przy danej 
teksturze nie są aktywne. Dzięki temu 
efektywność próbkowania Fctch4 
w takich sytuacjach potrafi być czte¬ 
rokrotnie większą. W praktyce zalety 
FctcM doje się odczuc szczególnie w no¬ 
wych produkcjach takich jak Age of Em¬ 
pirea 111 czy F.EA.R. 


CoJemiistcrs '(k 


•ać, wystarczy o 

konkursowe: 


Aby je wyg 
na pytanie 


marek samochodowych 

e Driver 3? 


Która z «- 

występuję w TOC 

a . Fiat I26p 

b. Trabant 

c. BMW Williams 


pVJ27 2005 


Odpowiedź wpisz- 

CL.TO.X, gdzie) 

konkursowe IA B 


Współczesne korty graficzne to 
urządzenia bardzo zaawansowane 
technologicznie, Tyle układów mioty 
niegdyś całe komputery... 
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To., co widzicie na zdję- 

ci u, to najnowszy ko m- ^_ == _ 

puter ShuUEc nazwany 
SD3GG5M. Wewnątrz 

nietypowej obudowy _^ 

znajduje sic procesor In- 

te} LGA 775. chipset 
t945G (ze zinteąrowa 
nym układem graficz¬ 
nym Graphics Media Aecelerator 950), pamięć 
DDR2 i wiele innych cudów. Ceny na razie 
brak. 


funkcją przycisku), które są również mięk¬ 
kie i nie męczą kciuków nawet przy 
i długiej grze. 


Pad ze Speed Linka posiada 
również opcję podwójnej 
wibracji. Miałem z nią nieco 
k problemów, bowiem p rod u* 
Ł cent nie dostarcza zesta- 
k w u Sterowników, a sy¬ 
stem nie c"ciał wykryć 

kcn«rq|ó fa vVe w kiści* 

wej konfiguracji. 
Efekt Dud V'b'G‘ : on 
nie jes: stopmowa- 
ny. Mnie tako opcja 
bcrdzo by się przyda¬ 
ła, bo wole łagodniejsze 
wstrząsy. 


W naz wie nowego pa¬ 
da firmy Speed j 
L ink kryje się jedna z cech j 
kontrolera. D-pod z kon- I 
trok) widoku w 360 stop¬ 
niach jest podświetlony 
na niebiesko. Światełko 
nie jest bo rdzo intensywne, 
a te już w zupełnie ciemnym 
pokoju skutecznie rozprasza 
uwagę gracza. 


Statut* 


Najnowsze dziecko NYl- 
d j DII to ciekawostka nic na 
iJjf Ł** jJ noszą kieszeń. Każda 
z 4 kort posiada 512 MB 
i P 0 ™^' GDPR3, co w su- 

mie daje 130 milionów 
tranzystorów. Koszt GeForce7900 GTXQuad5LI 
to ok. 2000 dolców. Do zestawu trzeba dokupić 
też zasilacz 850 W tob 1 kW, Masakro! 

ZfMtto NYlDtA 


Frsdu- 

ceiit: 


Pad Speed Linka ma dość 
nietypowe rozmiary. Jest sto¬ 
sunkowo wąski i mo krótkie ra¬ 
miona. Dla osób, które maja więk¬ 
sze dłonie, uchwyt pada nie będzie 
n aj pew n i ejszy. Wy konczenieija kość 
wykonania sprzętu sq bardzo dobre 


http:// ww w,s p eed li nk-de f 


Oprócz dwunastu przycisków 
urządzenie posiada także 
przełącznik analog digital, 
auto (firej. Podłączenie przez 
USB jest już norma, warto 
dodać, że kabeł przyłączenio¬ 
wy ma zadowalającą dłu¬ 
gość 


Pt Otterboz zaproponowało cie- 
kawę zbroje dla PDA (np. IRAQ 
6500). Armor 1910 jest odporny 
f na zabrudzenia i wilgoć, z apa¬ 
ratu cyfrowego możno korzystać 
nawet podczas ulewy. Niestety, za 
specjalną ochranę sprzętu trzeba 
zapłacić.,, 420 zL UpsJ 

Żró Aft: Hp 


2 girybki 

tryba no l<.'C! digUnl 

długość fcotito; 1B 0 cm 

T2 programowalnych przycinków 

wibrację Dugi Vibration 

pedlpczenip: USB 

bfck o-pragramowgnifl 

rl,„ m i nocy jny d-pod 


Warto zaznaczyć, że cała je¬ 
go powierzchnia została po¬ 
kryto specjalną powłoką To- 
uch, która sprawie, że dłonie 
nie ślizgają się [nawet bar¬ 
dzo spoconej. Antypoślizgu- 
wc powierzchnią charakte¬ 
ryzują się również oba 
4-osiowe drążki (zdodatkową 


Cena kontrolera, biorąc 
pod uwagę dobrą jo kość wy¬ 
konanie i dodatkowy moduł 
wibracji, nie jest szczegól¬ 
nie wygórowano. Na pew¬ 
no jest to pozycja godno roz¬ 
ważenia. C 


Taiia kart do gry (24 lub 54 listki} jest prezen 
tem, który może otrzymać każdy, kupując naj 
nowsze, promocyjne zestawy murki ART (np 
słuchawki z mikrofonem ART Mini Kids Kead 
set AP-41), Więcej informacji na stronie 
Mww.art-multirnedia.pl. 


Wibrujący, iluminowany 
h gumowany. Czego chcieć 
więcej? 


owe słuchawki Manty skonst 


gremowania, USB 3D Sound 
Configuration ma cala masę 
ciekawych ustawień; które g 
podnoszą atrakcyjność mi 
sprzętu. Jest m.in. a.fi | 
rowy system 5.1 V;rtuai 1 
S pea ke r Shi (Ter. U maż; i : wio 
on na graficznym modelu 
dowolne rozmieszczenie 
* głośników - (pa akręguj. 

Do wyborijjestteżrozbu- | 
dawany korektor barw I 
z wieloma propozycjami 
stylów muzycznych [np. don- 9 
ce, pop, rock boss itd). Po¬ 
za tym program oferuje do¬ 
datkowe opcje, jak m 
np efekt hali kon- ? 


_ ruowano 

ł9l na bazre wersji MM41, Wizualnie pre- 
2 en tuj asie tak samo, różnico jest jednak w pa¬ 
rametrach oou modeli i szersze pasmo prze¬ 
noszenia dia stochcwek i mikrofonu wMM54), 
op rag ram owe mu oraz pilocie. 


i r fi. „ M ulti ftffi (« 


;0©o 


rirma Creattoe wprGwodr.łło na rynek podręczny 
zestaw muzyczny dla asób^ które często podró¬ 
żują. Składa się on z odtwarzacza MF3 Zen 
Nono Plus 128 MB i głosnikowTravelSound 250. 
Oba urządzania zmieszczą się bez problemu 
w każdym plecaku lub torbie podróżnej. Cena 
zestawu: 279 zł. 


Model MM54 został wykonany naprawdę 
nieźle. Wszystkie części są dobrze ze so¬ 
bą spasowane i skręcono, regulacja ru¬ 
chomego ramie¬ 
nia mikrofonu 
działa bez za¬ 
rzutu (chociaż 
jest ciut za głoś¬ 
na - dźwięk 
grzechotki). Nie¬ 
stety nauszniki 
sq typu zamknię¬ 
tego, o znajdujące 
się w części obu- 
dowy otwory wen- 
tylacyjne niewiele 
pomagają. 


Prądu 

cent; 


http;; wteto. ftiania.coffi.pl 


Oystryb. 

W Police: http: rt m w.mania. com.pl 


dabre wyt nnenie * nbudowafty mi¬ 
krofon * uiylftinf op r cg rc mowia ii t 
* llffOkif pGJrnO prerię Utnig 


slebe necirylocjo 
diody 


ifytwjqce jwfgtIo 


Ito ■ INV£NnVEConimwniC8LiOft 


cena ćy sl-t^t Uwc 

99.90 


certo wej, ustawienia do karaoke i inne. Deka 
wy soft i naprawdę cackiem użyteczny. 


Mogą bajt 1 zaprezentował u rzą¬ 
dzenie do łączności internetowej 
VolP (Vaice aver Internet Prota- 
col), Tekfon internetowy USB 
marki Sweex pełni wszystkie 
funkcje typowego telefonu. Wy¬ 
starczy podłączenie do porta 
USB i prosto instalacja. Rozmo¬ 
wo za pomocą tej słuchawki kosz¬ 
tuje kilka groszy za minutę (np. za 
pośrednictwem Skypetofi 


- pasmo prz-:ncłz“nra: \2 - Z5C00 Hz 

* czidost: 10B dB 

* długość ku biur 250 cm 

* ziq«e; USB 

ł Tnpc-doncja 32 Ohm 

* obudowę: roinl(n.i*lfli 
mikrofon: 

* pćsmo przar.o^zer.i-z: i 3 - 25COO tiz 
» ozulośc: -5B d8 

+ 24 miesiące gwarancji 


Jedynąj irytującą wada słucha wek jest 
niezwykle jasna, błękitna dioda na pi¬ 
locie. Na dodatek miga ono podczas pracy. 
To jednak szczego z którym można poradzić 
sobie domowymi sposobami. Nowe słuchaw¬ 
ki Monty to ciekowa i godna rozważenia 
propozycjo, chociaż certo zachęcająca ra- 
czejniejest, C 


Słuchawki łączą 
się z komputerem 
za pomocą wtycz¬ 
ki USB. Aby sprzęt 
zadziałał, koniecz¬ 
ne jest jeszcze 20 
in stalowa nie opro- 


SoSióno konstrukcje, delto¬ 
we oprogrorinowanie, dobra 
jakość dźwięku, cena toka 
sobie. W sumie jest nieźle, ; 


i-ćtfb 


Klawisze su rozmieszczane nieco za 


blisko siebie 


Słuchanie i granie 


INFO 


Zgrabny i dość wygodny pilot 
Szkoda, że w oczy bije „laserowe 
światło diod (na foto nie widaćj 


D>slryb. 


w Pclset; htą 

i:/; W WW.ffiinv.p-t/ 

:F 3 S 

T ' 

antypać! 
lodowo] 
ny efekt 

ligowo p^wierichnio - 
oiqc{] długość kobła * ;t.oc- 
wibracji ł dobro cc-no 

© 

brak iJtu 
nio 4 ffo 
nio d pu 

lo! kow fi 90 0 p ro g romow 0- 
śe intensywne p-ndśswif 
du * nifco 10 moly 

P c K-.c 

Ł 69.00 

H 

Dane- techniczne 


60 cuch/ www . tlick.pl 




























































































Nowa jakość A4Tech 


W\ otychczo& niy&^y A4Tech były traktowa 
mm ne raczej jako produkty z niższej półki, 
Najnowsza seria gryzoni X-7 pracowicie zmie¬ 
nia ten stereotyp. 

X-7 18 jest wyższym modelem z serii (wyprze¬ 
dzą jq tylko X 75QF), starszym kuzynem pro 
zentowonego niedawno X7O0. Najczęściej 
wymienianej cechą X-718 jest maksy¬ 
malna rozdzielczość do 2000 dpi 
(w X708 - 800), co dla przeciętnego użyt¬ 
kownika'nie ma właściwie żadnego znacze¬ 
nia, natomiast przydaje się podczas baidzc 
szybkich gier FP5. Inna rzecz, że praktycznie 
nie ma jeszcze tytułów, gdzie byłoby potrzeb¬ 
ne więcej niż 1200 dpi. Poza tym przycisk, 
który umożliwia zmianę rozdzielczości (w za¬ 
kresie; 600 '800; 1200'1600 2000), znajdu¬ 
je się na grzbiecie kontrolera i dziale tylko 




jtt Ciek o we, że ślizg acze X 718 sto wiają 
i stosunkowo duży opór. 


w jedną stronę. Nie możesz więc płynnie 
zwiększać i zmniejszać rozdzielczości 
a jedynie podbijać jej wartość. Dodam 
jeszcze, że aktualny tryb myszy jest sygnali¬ 
zowany odpowiednim kolorem. 

Wykonanie i stylistyka X-718 to rzecz 

gustu. Na pewno jedno k ja kość wykończenia 
jest na wysokim poziomie Cienki i lekki prze¬ 
wód, niemal niewyczuwalnie pracujące, jed¬ 
nocześnie bardzo wytrzymałe przyciski (styki 
Om ran - najlepsze na rynku), świetny kształt 
gryzonia (tylko dla praworęcznych]. Praca 
przycisków i rolki jest bez zarzutu. Zaskoczyło 
mnie jednak trochę, że bardzo słabo wy¬ 
padły ślizgacze X-718 (o wiele gorzej 
niz np. CreativeGamerHD7500). Szkoda też, 
że boków myszy nie pokryto gumowanym two- 


dobrf wykon ciebie ł długi i cieni! kabel » dobrr- 
paramętry tathniezno i precyzje działania ■ gwa 
ranijn no 34 miesiące * ni«la crn:i 1 madiWDSt 
płynnej fmiony ra;diip|uO>ęi 

tlobe Ulegacie 1 lylke (Ib praworęcznych * brat 
CjumdWtihi ga wyJi*ń«6flia pn bdkrteh 


1 cena tfyib^frui&no 

x. 90.00 



Dane techniczne 


typ myuki; oplycino 
pnyłq cienie: USB 
litfba prtyciików: 0 -^Iko 

probko^onii- &5BG fj» [Idat^k no »fkin<M 
ceob I > Cik.-;ji 1 link 

roEtUickioić: 600 ilttli I ZOO.' 1S00 2000 dpi i duży czyc- 
wV oplyciny 30 j 30 (iwlęktza dokfacfnoić| 
dluęoić Ipbln; 175 cm 



Zaskakująca dobre po ram et ry tech¬ 
niczne przy nie wygórowanej centa. 
Spory kłopot dla konkurencji. 


rzywem, a jedynie bardziej chropowatym pla¬ 
stikiem, który nie zapobiega wyślizgiwaniu się 
gryzonia ? dłoni. Pozo tym jednak X718 spra¬ 
wuje się świetnie, a na dodatek oferowany 
jest w doskonałej cenie, C 


T~1 




■Ł"T 
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Naznaczeni 

błękitem 

Cykl Kroniki Orugie&o 

P owieść „Naznaczeni 
błękitem" jest napi¬ 
sana lekko i zgrabnie. 
Czytelnik zostaje błyska¬ 
wicznie oczarowany, bo 
Ewa Białolęcka potrafi 
wać światy tak. że i mistrz SapWowsM by 
ie powstydził, 

■orchia to krotno przesycono magią. M 
izkancy otrzymują różne moce z chwila 
,dzin. Kłopot polega no tym, ze dary tiatu- 
lajo różna wartość. Za najcenniejsze trze 
opłacić utratą cząstki siebie. 

wk, Mistrz Iluzji, został pozbawiony słuchu, 

w zamian dysponuje zdolnościami , których 
przewyższa wszystkich innych czarodziei 
. Jego przyjaciel Nocny Śpiewak jest Siwo 
;tdem. Potrafi przekuwać iluzje na rzeczy- 
tgść. Jest jeszcze Promień, Mistrz Ogma, 
iment, Pan Pogody, i irtnu 

zyscy oni byli uczniami magicznego uniwer¬ 
ku w Lengorchii, do czasu gdy okazałą się, 
przewyższają starych magów, swych mi 
zów. Ucieczka na Smoczy Archipelag ratuje 
życie, ale oznacza również nowe kłopoty 

tytuł : „N ozu uczeni błękitem" 

Autor; Ewo BiaUcHęcka 
Wydawca: Runo 
Edycja; oprawa miękko 
Cena wydawcy: 27,50 zł 




Gwiezdny 

pył 


eil Gaimon ma nie* 

_ _ sam owitą umiejęt¬ 
ność pisania bajek nte 
dla dzieci. Podobnie jak 
Coelho w * Alchemiku' 
czy Wharton we „Frtmky 
Farbo", Gai man wykarzy^ 
stuie bu sn i owo oprawę, oby powiedzieć cos 
ważnego. Tyle ie Gaimon nie mówi togo z na¬ 
maszczeniem, tęcz rechocze z siebie j z nos. 
A co najciekawsze, czytelnik spoglądając 
w to krzywe zwierciadło, śmieje się razem z au- 

tarem. 

Tristran Thorn obiecuje swej narzeczonej 
gwiazdkę z nieba. Jednak by jq zdobyć, musi 
udać się do magicznej krainy nifow, wrozok 
i goblinów, z której nikt jeszcze nie wroat żywy... 
przygoda, czorny humor i dużo pozytywne, 
energii. Mistrz Gaiman jak nikt inny potrafi spra 
wić, że świat wydoje się hardziej zabawny 1 c,e " 
kowszy. Już w „Amerykańskich bogach dal po¬ 
pis kunsztu, który uhonorowano Hugo ■ Nebulq. 
W Chłopakach Anansiego" pokazał, ze mozu 
pisać jeszcze lepiej.Teroz ponownie nas zośka 

kuje 


miasto 

[Irt CDR2E 


HtB MtygZDffl! 


Miasto 
na górze 



j 


estto powieść ign- 
tunku polittcal fic- 
tion, napisana w cza^ 
sach, które uniemożli¬ 
wiały autorowi wydanie 
książki w Rosji (wtedy 
jeszcze w ZSRR), jsj P re " 
miera miała więc miejsce w Polsce. 

Tematyka .Miasta na górze* sprawia wraże¬ 
nie, jakby była inspiracją dla reżysera „Saks 
misji Mii też mamy podziemny świat, z powo¬ 
du atomowej zagłady ukryty głęboko pod ska¬ 
żoną powierzchnią. Władzę sprawuje 
dyktatorska Rado Dyrektorów, a czytelnik po 
znoje życie mieszkańców kolonii, obserwując 
j e oczami rurarza, człowieka, który sprawdza 
kilometry podziemnych instalacji. 

Przygnębiająca, mroczna, wręcz wilgotna 
atmosfero powieści jest rozjaśniana nadzie¬ 
ją, która mimo wszystko tli się w ludziach. 
Że na górze jest lepszy świat, że warto wyru¬ 
szyć na wyprawę da utraconego raju. Co z tego 

wyniknie? 


Tytuh „Gwiezdny pył* 
Autor: Neil Gaiman 
Wydawca: Mag 
Edycja; uprawa miękka 
Cena wydawcy; 22 zl 


Tytuł: ^Miasto na garze 
Autor: Kir Bułyczow 
Wydawca: Solaris 
Edycjo: oprawa miękka 
Ceno wydawcy: 27 zł 


Genius do szkoły 

7amip$t przepisywać 
notatki, kup elektro¬ 
niczny notatnik. G-Note 
700 ta cyfrowa podkład¬ 
ka, nu którą nakładu się 
kartki A4, Urządzenie ma 
32 MB pamięci (100 stron 
notatek). Można je skopiować 
np. do Outlook Express, Wor¬ 
da, Powerpointa czy Excela. Faj 
na rzecz! 



ZfOl” U: b n ■„ r ri 


Słuchawki bez wtyczki 

Nr mu Sony Ericsson wypuściło stereofoniczny 
zestaw słuchawkowy BluetoothT HBH-D5970, 
Łączy się on bezprzewodowo z telefonem ko¬ 
mórkowym i pobiera strumień bogatej, cyfrowej 
muzyki za pomocą technologii BluetoothT 2.0. 



Żradti Ima-ge Hpus-c 


Sprytne oko 


Eye 310 to cieko wy ze¬ 
staw składający się 
z mimkamerki o roz¬ 
dzielczości 300 tysięcy 
pikseli oraz słuchawek 
z mikrofonem - specjalnie 
do korzystania w podróży. 

Do zestawu Eyc 310 dołączo 
no oprogramowanie D DPI o y Cum Sof¬ 
tware, któro umożliwia użytkowni¬ 
kom zabawę zarejestrowanym ^ 

/ 

Tabasco ■ ^ 



obrazem. 


7164 


-V... , 


Nie masz przyjaciół? 

Poznaj AVACS FRIEND! 

Odtwarzacz MP3, dysk przenośny i dyktafon cyfrowy 
w jednym! DEe ciebie! 



Afay go zdobyć, wybierz właściwą odpowiedź; 

Co oznacza skrót MP3? 

A, Masakra Panowie! Itnujcfe mnie! 

B. MPEG Audio Layer 3 
C* Mass Power 3 

i Odpowiedź wpisz według schematu: CLQO.X, 
gdzie X 10 prawidłowa odpowiedź na pytanie kórikun* 
sowę lA, B lub C i wyślij SM5-em pod numer 7164! 

Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zf brutto j 1 z\ netto]. 
Na zgłoszeniu czekamy do 10 kwietnia 2D06 r H 


Fu n dniu rem 

Min-grady jniŁMrgcibajt 


megabajt 




































































SPRZĘT 


— 


/“ 


■ 





Powrót do przeszłości 


D la wszystkich osób, które z łezka ;v oku 
wspominaj o lota osiemdziesiąte, Manta 
przygotowała głośniki stylistycznie nawiązu¬ 
jące do tamtego okresu. 


Zestaw Manty ta najprostsza 
opcjo. Podobnie jak pre¬ 
zentowany ostatnio 
w Clicku komplet Speed 
Link Gravtty 2.1, mamy 
tutaj do czynienia z dwo¬ 
ma satelitami i jednym 
głośnikiem nisfcotana- 
wym, Podstawowa różnica po¬ 
lega na tym, że urządzenie Man¬ 
ty jest dodatkowo wyposażone 
w duży, czytelny wyświetlacz !ze skalą 
wyrażona w decybelach). 




' 1 <Uf nr' - rL>J . fj . r -, 
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SdAodn- 


INFO 


przypomina mi mój starożyt¬ 
ny wzmacniacz Unitra. 


Kolorowy, diodowy wyświetlacz pasuje styli¬ 
stycznie do całego zestawu. Drewniana obu¬ 
dowa subwoofera o zaokrąglonych rogach 
i wielkich, srebrnych pokrętłach jaka żywo 


VQUJ!a= 









BAL4M C t 




Za pomocą pokręteł możesz kontrolować no- 
teżene głosu, basów, sopranu i balans. Szko¬ 
da trochę, że przewody, którymi 
głośniki połączone są ze sobą, ma¬ 
ja niewielka długość. Ważne, ze można 
bez obaw postawić oba satelity obok monito¬ 
ra obraz nie zostanie zakłócony, bo głośniki 
sq ekranowanej Wspomniane pokrętła sta¬ 
wiają niecą zo duży opór, ale nie jest to jakaś 
wielka wada. 


Producent: 


h t? p: www, mon *Jtt,com .pi 


Dystrybutor 

w Polsce: http; www. manto.com .pI / 


mi 



dnewniora abLUdGwa subwDtjfsrO i sdttEildT, ■ po¬ 
prawna piata zestawu 4 oryginalny wyświetlacz 
diodowy ■ ekranowani! * ciekawo stylistyko 
* 24 Tr -‘?.iące gworon-j 


króikiE pTicw-ody * tpc-r ,i diiotnrrle p;krelfrl 
- br-< cpiji ^avjir13 =!cśnieżków 3“V: litóT' 
nych na ścianie- 


di) stryki utai 



Dane techniczne 





3ły$zczqce r duże pokrętła w „starym 
stylu*. Szkoda, że kręcę się tak 
opornie, 


- — 1 ; 


Możliwości muzyczne głośników Manty me 
zachwycają, me dwukanałowy wzmacniacz 
stereo pozwala na osiągnięcie całkiem, zado- 
wałającego efektu muzycznego. Specjalno 
konstrukcjo subwoofera poszerzająca bas 
sprawia, że jest go dużo i spełni oczekiwania 
większości użytkowników. -C 


- !3-:żr.cj mac: 1500 W PMrO 

► ffioc wejściowa W 

* diuga-sć prze* octan (satelity pa cm 

♦ ęft-ErOnCjd ?4 ni?i:qo5 

1 pen ul tanlFoli: ą i&&□«££, bej i, soprany, bofons 

♦ jiikrE-s cię5iG-'iń*C3ci-20 Wi 20 kHs isubwo&lfen 

■ standard wejści a: mińi jadk sŁ€fsd 

> r^umroryi ssibwaoFer 180 \ ISO i i ?5 mm, 
iolelity IliullóilJSmm 

■ dwukanałowy wimorfilaez strfr; 

* -tfio-dtfwy 


Ciekawy wygląd i ccłlócm zadowa¬ 
lające możliwości muzyczna. Do te¬ 
go niezłe wykonenie. 







owy odtwarzacz Philipsa wydoje się 
bardzo udanym urządzeniem, dopóki 
bliżej mu się nie przyjrzeć. Zgrabny, pojemny, 
posiada mnóstwo ciekawych opcji i udogod¬ 
nień. Dz ęki wyjściu liniowemu możesz nagry¬ 
wać z dowolnego źródła do plików MP3. 


INFO 


Producent; 


http: vtwW.pDland.phiFdps.com 




Dyitryb, 
wPdE:ccl httpr; WWW, Db.pl; 


■■ 




wyjdta jakajc dźwięku 1 bnrdię pDi^CMF i mtun 
cjjnc mflrłił * czytnik tart min: SD 4 wyrainy, kon- 
LrostUVby wyiwTitloez ♦ dflprn:*,. 3Hfl ohudiń: 

* świetna jolofi diwii, Ł Łii [słuchawki] 1 pełrta, 
wytterpujqto instrukcje po polsŁw 





jluchowki w>pgdt)jq t uin - c^g remi trenie rrcul- 

v, nie! ko pin nniu -.likom m JZ\ : J n-, ;h (WhflDR l 
■ zło tłum r;:=n;r menu w urjcdzeniy ■ W europ* j- 

sklei wers-i bre*. redto 


£łii^siburanL 

s teo.oo 



Urządzenie posiada bardzo 
wygo d ny syst e m s k ró tó w k i a w i a - 
torowych, rewelacyjny, czytelny na¬ 
wet w słoneczny dzień wyświetlacz. Korektor 
barw ma opcję c u storn, czyli możliwość ręcz¬ 
nego ustawienia barwy dźwięku. Jest nawet 
opcja aktualizacji oprogramowań la, wbudo¬ 
wany slot na kartę mini SD, polska wersja 
językowa, ole.*. 


Empetrójki przeniesione do od¬ 
twarzacza metodą „przeciągnij 
I upuść" są rozpoznawane tylko ja¬ 
ko pliki z danymi, jesteś więc zmuszony 
do używania V\ indows Media Player, Z kolei 
mmi SD me możesz zapełnić muzyka w ze 
wnętrznym czytniku kort, iecz wyłącznie kie¬ 
dy jest zainstalowany na poklo- 
dzie GoGear. Takie raz- 


Dobry, czytelny nawet w słońcu 
wyświetlacz LED. Jak dla mnie. 
mógłby być niecą większy . 


wiązania, jak dla mnie. przekreślają playera 
MP3 p bo skutecznie utrudniają korzystanie 
z niego. 


Dane techniczne 


■ da 8 godzin działania aa baterii alkafttznej A AA 

* od ty. ano: MP3, WWW WAV 

* obsługa tngdw ID3 

* Oitład cyfrowego wrm.0 : nrtJlid buió* 

4 parr.:ęi wbudowoM; SU MB 

4 ŁiąuoHaF Jrack, pop. jj.-.-, tło i sic. u. r ł !i d^nikol 

* trror.i^E-r: USB 2.Q 

4 kopiowanie muzyti: z programu Winćo^s Medio Piait;' 

& 10 

■ pa;n-.: pr;ęno3ZL‘r;ic,: 3C 1BDOOH; 

■ wjiń; podr.wi H any hmłq di.pee LE.D 12 & k ^3 p.-' *I« 

■ wbudowany slot karp. m ^.i SO 


Jeśli lubhsz Windows Medto 
Player, len odtwarzacz je$t dla 
ciebie. Jeśli nie lubEsi, nie mo$z 
wyjęciu, mulisz polubić. 



Poza tym w polskiej wersji języko¬ 
wej są takie kwiatki jak opcja 
„oświetlenie tylne" (back 
iigfitj, brakuje niektórych 
polskich znaków diakrytycz¬ 
nych. Z kolei słud o w ki dołączone do 
zestawu, skądinąd bardzo dobre, mają 
taki kształt, ze wypadają z uszu i szcze¬ 
gólnie jak -dobiegałem do autobusiy. 


GoGear wygląda pięknie, kosztuje sporo, 
o przez niev, .godne rozwiązanie podykto¬ 
wane chęcią ochrony prow autorskich twór¬ 
ców piosenek jest po prostu niepraktyczny. 
Szkodo. C 


Chudy i grubszy 


Firmc Pentagram zaproponowała ciekawy ga¬ 
dżet, InfinityCónuerter umożliwia użycie baterii 
typu AA w sytuacji, gdy uriądzenie jestzasilcne 
grubszą baterią (R14 lub R20j. Wystarczy wło¬ 
żyć baterię w przejścia w kę JI i kłopot z głowy! 



Cz~ puic-r ivor! 3 


Tajemniczy projekt 




. :■ Co.-^ptitĘrwęfld 


Windows 

Vista! 



Przyszłość wg Asusa 


Asus myśli a przyszłości. Mowy prototyp kom¬ 
putera wygląda bardzo nie¬ 
typowo. Poszczegól¬ 


ne- komponenty bę¬ 
dzie można usta¬ 
wiać dowolnie obok 
siebie, komunikacja 
między nimi będzie 
zachodzić bezprze¬ 
wodowo, zasilanie zaś 
odbywać się ma na zasa¬ 
dzie indukcji elektromag¬ 
netycznej. Z oczywistych 
powodów ceny urządze¬ 
nie jeszcze nie podano.. 

i‘rnd!tt AtLi-i 


Microsoft pracuje nad urządzeniem przypomi¬ 
nającym tablet Wokii 770. Projekt 
nazwany O ri gam i będzie rtaj praw¬ 
do pa dobnie] wi el ofunkcyj ny m tab ■ 
ietem pomocnym przy szkicowaniu, 
&. robieniu notatek, komunikacji 
1 internetowe], telefonii VolP. 
Pro w do podobna premiera: 
2007 rok. 


W sieci dostępne są 
j uż s c reeny z n aj n aw- 
szej wersji Windows, 

Visty - build 5308. 

Można np nich podej¬ 
rzeć sposób laga wonią, instalację, okienko Mój 
komputer rtd. Obrazki dostępne są nu stronie: 
http://www.pcmag.corn 

■ - Microsoft 


Byle dalej 


E-:iaF140Dto urządzenie, które pozwoli umieś¬ 
cić komputer do 250 m od monitora. Komunika¬ 
cja z PC dokonuje się zo pomocą kabli światło¬ 
wodowych i może obsługiwać jednocześnie czte¬ 
ry monitory. Extio F14D0 posiada układ graficz¬ 
ny firmy Mcrtrox P 120 MB pamięci, cztery złącza 
DV|-J, sześć portów USB, pasywne chłodzenie. 
Raczej nom się nie przyda... 



Mn 



u r — 

■ 1 — 

- -» | t"* 1 



I 



. ■ Matro-* 



62 aio</ www.dick.pl 


































































































































SPRZĘT 




Papryczko Umaxa 



IV. 

X 
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Niebieski laser 

Sony Picturcs pltuuijcflosHir 
czyć do amerykańskich skle¬ 
pów filmy zapisane no nośrn 
ku Blue-Roy (23 maja,, wraz?.e 
specjalnymi odtwarzacza mi J. 

Mo dzień dobry pojawią się 
takie produkcje jak np, „50 
pierwszych randek", „Dom latających sztyle¬ 
tów", „Ostatni walc' 1 . Pierwsze filmy zapisane na 
konkurencyjnym nośniku - HD DVD - trafią do 
sklepów już pod koniec marca. 

Naci* I ni k 








Typowy kursor 




hJ 


INFO 


Producent: 




htlpi //www. u m a x.co m ' 


Bys trybu t Ot 

W Holscer htł pi//www, umojs.pl/ 


j brak b!*lady regionalnej ' Hiteresiifgcc wzqrni- 
f.twa i *yglqd ■ olbrijmin Ifclljti ulnlugiwunych 


W-. 


formataM multimediów i rmplsaw ■ i Irjia gwa 
•rancji dooMs-door 



ipfc-ij jmih-errwtyrraci nbskirjn pilkńw TKT l Uunuicrti- 
311 niemi 1 ptklalkawa obiltiga QPCLa ■ port USB 
| nie obiłuąu|f dy ikow formolowtinyoh NlfS | 

«r:-VV r 
■- 269.00 


Dane techniczne 


! rejomrocjo: odtwarza filmy z? wizystkieh streE 

■ wyjśdo: SCART, S’Vfdeo, Sterać, 5,1. optyczn*. eooiiol 

■ abslugiAon-? fńrrn,uly płyt; CD,R(W), D VÓ * H, jlV |. 

OVD R|V/fOL, DVD^iąW|, 0VE).Ft|W] DL 

> obsługiwane tyjjy plików: □VDA l ’id<jO r MP3, WMA, JPG. 
.S)VCe. DivX, DivX QP£L. DidtGMC. DivXBV0P DlvX 
NV0F OM i felirat, XviD r XviD OPEt'. XviD GMC. XviD 
BVGP, XviD WV0F 

* ilpdatkowe parły: 1 <. USB 

* ĘiylnsSs tort pamięći; MMC, SD i Memory Stięk Dno 

■ ńtOili^ńśćodlwui zflhlib plików DivX i XviD J pdlskiffli n-rfii- 

iifiu w TX7 

* wymtory: J30 > 2S5 * SQ mm 

* gwarainqo: /■! tnioiigce 


Propozycja warta za linia rysowań la, 

SZCZ^Ólłllfl jftiftH oglądasz 

nio filmy n Ił tylko w form ocle DlvX- 


Silent Hil 



jr% 

3 ILE N T HI U- 


Wreszcie będziemy mo¬ 
gli zobaczyć kinową wor- 
sjtj najmroczniejszego 
horroru wśród Scc' 
nariusz jest oparty prze¬ 
de wszystkim na pierw¬ 
szej części produkcji zna 
nej z ekranów monito¬ 
rów. 


i 

i, wyreżyserował ChristopHe 

is, który ma na koncie m.in. hor- 
„ Braterstwo Wilków". W roli Rosę 
aezymy Red hę Mitchell t.Pitch Black ' 
ih Art J ’ s Jej męża zagrał Śean Bean („Gol- 
Eye" .Ronin'). Dla wielbicieli filmu wo¬ 
lego '.Helikopter w ogniu" dobra wiado- 
■Ć; w .Silent HUI“ wystąpi również Kim 


C hili prezentuje bardzo przyjazny dla oka 
design i z pewnością będzie pasować 
do większości sprzętów, jakie posiadasz. Po¬ 
mysłowym rozwiązaniem jest ukrycie wszyst¬ 
kich przycisków sterujących pod klapką. Obok 
nich znajdziesz również port USB, do którego 
możesz podpiąć np. pendrive'a i bezpośred- 
nic z niego odtwarzać muzykę MP3 lub przt? 
glgdtić pliki graficzne. Podobne zastosowanie 
ma czytnik kort pamięci, który rozpoznaje 
korty MMC; SD i Memory Stick i luo. W prak¬ 
tyce urządzenie pozwala odtwarzać 
wszystkie nośniki CD i DVD poza 
DVD-RAM i najbardziej znane far* 
maty multimedialne prócz OGG i DV0- 
-Audio, 

Wspomnieć należy o obsłudze kompresji QPEL 
- szkoda jedynie, że film w takiej sytuacji jest 

pok lat ko wy. Zastrzeżenia budzi spo¬ 
sób wyświetlania napisów w filmach 
kompresowanych DivX-em, Nie zawsze 
tekst jest wyświetlany poprawnie, widoczne 
są p rzekło mon i a, czasem giną tez pojedyncze 
wypowiedzi, Poza lym z pewnością przydało 


by się, aby w przyszłości oprogramowanie 
obsługiwało znacznie więcej formatów teks¬ 
towych,. 

Trudno ocenić, czy Chifi stanie się przebojem 
rynkowym. Z pewnością brakuje mu trochę 
funkcjonalności, szczególnie w przypadku 
odtwarzania filmów w formacie DivX i ob 
sługi plików tekstowych. Oczywiście możliwe, 
Że te drobne niedociągnięcia zostaną 
w najbliższym czasie poprawione w kolejnej 
wersji firmware r u. C 



Firmo ART Lebedev ki- 
prczentawuIn mysż 
Mus 2 w kształcie,kur¬ 
sora. Myszak podobna 
jest wygodny w użytkowa¬ 
niu, wbudowana dioda infor¬ 
muje, kiedy urządzenie wy mag a podła* 
dawaniu. Mus2 działa da dwóch metrów od 
ka mpka, czułość gryzonia ta 800 dpi Cena: 40 
dolców. 

./radio: ART L^bcdw 


Mały gigant 



Wulverint wypuścił odtwa¬ 
rzacz multimedialny z yiyun- 
tyczną pamięcią 120 GB. MVP 
8120 posiada również czytnik 
kart, wyjście wideo, potrafi też 
wyświetlić 33 różno typy zdjęć. Cona 
tego giganta to 599 dolarów, 

* .i *. Microsofl 

Szybki i wściekły 

122X Compact Flash to najnow- 
sza karto filmy Pretet Electro¬ 
nics, która przesyca dane 
z prędkością 20 MB/s i jest 



l\ Odtwarzacz zaskakuje sw&im 

U wyglądem i możliwościami można 

J hyto go jednak trochę dopracować. 


CF rtw rytłku. Karta jest w pełni 
kompatybilna z interfejs u mi ATA i Truć IDE, ma 
pojemność 4 GB, 

Zruiilu PjekCĘ 


■ - 


Missian: Impossible 3 V jak wendetta 



konkurs 




zerr , z Rosę i jej córko trafimy do wyludmo- 
i, przerażojqcej. zamieszkałej przez żywe 
,nie miejscowości - Silent Hill. Czy staniemy 
. świadkami rzeźni, jako byle udziałem takich 
i razów jak ,Od zmierzchu do świtu”, 
czej będzie to subtelniejszy obraz na miarę 
)sody"? Odpowiedź na to pytanie znajdziesz 

kinie, 

Premiera kinowa: 12.05.200S 
Gatunek: horror 

Produkcja: USA/Japonia/Francjo 


T ak naprawdę historio 
„niemożliwej misji" roz¬ 
poczyna się od serialu 
z 1 966 roku. Dopiero potem 
nastał Tam Cruise (i w 1996 
pierwsze p Mission: Impos- 
sibie" w jego wydaniu). 

W nowym filmie zoba¬ 
czymy m.in. zapiera¬ 
jące dech w piersi sceny nakręcone 
w niemieckim Reichstagu (kom Cruise 
jako producent i główny aktor długo przekony¬ 
wa! parlament do tego pomysłu - i w końcu 
się udało). Scenariusz niech pozostanie tojem- 
rucq, a!e na pewno mogę zdradzić, że obo. 
Cruise a zobaczymy m.in, Philipo Seymoura 
Hoffmana, Lourence a Fishbourne a czy^tez 
znanego z obsady .Świtu żywych trupów Si¬ 
mona Peggo. Reżyserem filmu za stal JJ. Ab' 
rams, który dotychczas pracował nad senalm 
mi (,Zagubienl w , .Agentka o stu twarzach ] 
. a to gwarancja pełnego napięcia klimatu. 


• ! -,vT 



„V jak wendetta 11 
to mroczna wizja 

państwa totalitar¬ 
nego, inspirowana 
klasykami anty- 
utopii w rodzaju 
, r Roku 19B4" Gear- 

ge r a Orwella, Brada 
Wachowscy stworzyli 
_ scenariusz, dokonując 

kompilacji wielu wątków i pomysłów ze świata 
mediów, utworów literackich i innych obrazów 
filmowych. Scm jestem- ciekaw, jak im to wy¬ 
szło. Pomysł no film został zaczerpnięty z ko¬ 
miksu pod tym 50 mym tytułem, autorstwa 
Alana Moore’a. Pierwsze zeszyty pojawiły się 
w latach 1982-83 w brytyjskim magazynie 

„Warner", 

Obraz kinowy przedstawia losy młodej Ewy 
Hammond (Natalie Portman], uratowanej 
przez zamaskowanego niczym Zono, tajem¬ 
niczego V. V zamierza zniszczyć system, który 
od lat niszczy ludzi. Oj r będzie bitka! 


Czerwony jak ogień, szybki 
A4Tech X-708 czeka, 
aż położysz aa nim łapę! 



Premiero kinowa: 05.05.2006 
Gatunek: sensacja/aktja 
| Produkcjo: USA _ 


Premiera kinowa: 07,04^2006 
Gatunek: schfi/akcja 
Produkcja: USA 


Groźny zwierzak dla ciebie! 

Aby zdobyć tego mocarza, wystarczy poprawnie od¬ 
powiedzieć na pytanie: 

Ile przycisków 
posiada A4Tech X-708? 

A, 6 + rolka 

B, 1| ole za to DUŻY 

C, 23 oraz takt maluśki guziczek 

Odpowiedź wpisz według schematu: CL.MZ.X, 
gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie kon¬ 
kursowe iA, B lub Ci i wyślij SMS-em pod numer 

71642 

Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto i 1 zł netto i, 
Na zgłoszeni o czekamy do 10 kwietnia 2006 r 


FyndfltoJciTk 

nagtćdy just 




www.migahnjE cdm.pl 





















































































Jestem od niedawna na jmłodszym graczem na PC w okolicy, mam dopiero 
64 lata. Wiek nie jest istotny , bo co mi zostało, na stare lata zają- 
hm się grami na komputer: No i zaczęły się kłopoty. Stary 
HSW umysł już nie chce tak słuchał jak kiedyś i człowiek nie daje 
™ sobie rady z pewnymi grami Internetu nie mam, a jak się 
zwrócę do młodych łudzi o pomoc to na pewno wiecie, jaką 
słyszą odpowiedź f czym powinienem zająć się na stare lata, 
nie wiecie?Różaniec, fajka i ciepły koc!!! Ale to nie dla mnie. (...) 

- Winfred M. t Pszów 


zisiejszy odcinek dę¬ 
li dyluję tym ws 2 yst- 
kim, którzy nadal nie wie¬ 
rzą, że Naczelny jest już zajęty, I jesz¬ 
cze jedna smutna wiadomość. Królik- 
-rmniaturka-Naczelriego też ma już 
partnerkę życiową. Niestety, 


CŁKk/ Fanie Winfredzie, niech Pan bierze przykład ze starszych kolegów! 
Swoją drogą, podejrzewam, że 3 A dzisiejszej młodzieży, kiedy już będzie 
w Pońskim wieku, wybierze wspomniany różaniec i koc. Oraz mewspomnia- 
ne przez Pana ciepłe bambosze. 


Proszę, oto fotka, z której jasno wynika, że nigdy nie jest za późno, żeby 
zająć się czymś nowym, hehe. Pozdrawiamy i życzymy 100 lat życiaL 


Ah a. Zamiast: „i tak teg a nie wydruku- 
jecie" kończcie słowami: ,Pozdra¬ 
wia m w , „Nie pozdrawiam*, „Żegnam 
ozięble", „Dobranoc" czy jak tam chce¬ 
cie, Natomiast nie wklepujcie powyż¬ 
szego hasła. Takie podpuchy nie dzia¬ 
łają i nie będą działać. 


Fajny przedmiot 


kimś magazynie dla kobiet spinki do wło¬ 
sów, a w innym, dla gospodyń domo¬ 
wych, drewniana łyżkę. Zastanawiam 
się, kiedy da Playboya będą dodawać 
dmuchaną lalę (albo przynajmniej plu¬ 
szowego króliczka), a do Wędkarza Pol¬ 
skiego „taaaką rybę" (ewentualnie ze¬ 
staw pozłacanych haczyków z poczwór¬ 
nymi zadziorami). 


Cześć , czytam wasze czasopisemko 
od 2 latek. Mam do was bardzo poważ¬ 
ną sprawkę. Moglibyście dodać czasem 
do waszej lektury jakiś fajny przedmiot 
z logiem CL ICKA np: długopis albo 
opaskę na ręką. Takie cuda mogłyby ku¬ 
pować dużo osób. I jeszcze jedtia spra¬ 
wa: dajcie jakąś stronę co robić w trud¬ 
nych momentach w grach które są za¬ 
mieszczone na waszych cedeczkach. 
Pozdrawiam Herr Odyna i resztą re¬ 
dakcji. 

Przemek z Czatkowic Górnych 

men/ Czasopisemko! Grrr! Tyyy! Czy- 
telniczuniu! Widziałem ostatnio w ja- 


Na koniec jeszcze jedna rzecz - tym 
razem puszczamy aż trzy różne komik¬ 
sowe stripy (dwa tutaj, jeden na Ostat¬ 
niej Stronie). Który podoba się wam 
najbardziej? Piszcie - ktoś może wy- 
g rad potomstwo króltka-m imaturki i jo - 
kies gry na dodatek. 

Herr Odyn 


Opaska na rękę z logiem Clicka... A mo¬ 
że od razu dmuchane „motylki" na ba¬ 
sen z hasłem: „ZCfickiem nie utoniesz'? 
Ooo! Właśnie wpadłem na jeszcze je¬ 
den genialny pomysł! Skarpetki z lo¬ 
giem! Koniecznie takie fikuśne, z pal¬ 
cami, Akurat zmieściłoby się po jednej 
literce z naszej nazwy na każdym pa- 


Nagrodę Niebieskiej Skrzynki 
otrzymuje autor listu „Najmłodszy 
w okolicy". Gratulujemy. 


luchu. Ale - nie mówię „nie' f . Jakiś dłu¬ 
gopis do skręcania w odcinkach r inne 
gadżety... Pewnie i my się nie oprzemy 
nowej modzie. 


Hamburger z majonezem 

Droga redakcjo Clicka. Zdenerwowała 
mnie zapowiedź gry UberSoldier w ta¬ 
kim stopniu jak majonez w hamburge¬ 
rach l NIE CIERPIĘ HAMBURGERÓW 
Z MAJONEZEM!!! W minusach wpisa¬ 
liście „mimo wszystko to wciąż dość ty¬ 
powy FPS ł \ To gra PPS powinna opo¬ 
wiadać o klaunie na emeryturze t który 
z giwerą na wodę w nogach strzela 
do sfrustrowanych pracowników pocz¬ 
ty, ponieważ oni szturmują sklepy z sa- 
mochodzikami-zabawkami? A sami 
w recenzji Stubb r $ the Zombie napisali¬ 
ście ; że tworzenie nie ty potnych gier 
to duże wyzwanie , czy coś podobnego . 
To jak taka mała firma ma zaistnieć na 
rynku? Pomyślcie o tym * 

Wierny anyfan ham burger ów 

z majonezem 

CJSCkZ A spróbuj hamburgera z kisie¬ 
lem! Koniecznie moreiowym! Dopiero 
poznasz siłę nienawiści! 

Zwróć uwagę, że UberSoldierZAPOWI A- 
DA SIĘ na dość typowy FP5. Recenzjo 
gry może mieć inny wydźwięk, więc, mó¬ 
wiąc krótko, nie gorączkuj się. Zjedz 
hamburgera bez majonezu albo wypij 
melisę. 

Inna rzecz, że setna kalka jakiegoś hitu 
gwarancji sukcesu raczej nie daje. Liczy 
się pomysł. Większość firm wyskoczyła 
przed szereg właśnie dlatego, że gaście 
potrafili zrobić coś wyjątkowego. 
A że jest to wyzwanie? To wyzwanie 
zarówno dlp małych, jak i dużych, 
różnica polega na tym, że d mali, w ra¬ 
zie ewentualnej porażki, znikają z rynku. 
Duży może więcej. Brutalna prawda. 

PS Ciekawostka. Ostatnio byłem w Szpi- 
dlerowym Młynie, to niewielka miej¬ 
scowość w Czechach, słynna z niezłych 
tras narciarskich. Podają tam pizzę (ta¬ 
ką mrożoną) i suto okraszają ją... 
-czerwoną kapustą. Szok. 





64 cuch/ ffww.click.pl 
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wiksaclT 


Cały czas dajecie w Clicku jakieś lip¬ 
ne nagrody w konkursach esemeso- 
wych np> słuchawki (po co ?). Pro - 


Boginie i Bogowie 


Gra Ji' Clicku była całkiem niezła, ale 
w numerze następnym moglibyście dać 
jakąś ekstra gierke (na tneila możecie 
przysyłać wszystkie darmowe tub „pra¬ 
wie darmowe*')- Wasze pismo kupuje 
od pradawnych czasme kiedy papier nie 
nadawał się do siedzenia ani do podcie¬ 
rania (przynajmniej nikt o tym nie pisał), 
aw numerach zamiast płyt były plakaty, 
nakhjki. Wasze pismojes t wprost Boskie 

a wy to Boginie i Bogo¬ 
wie (komputerowi) 


LISTY 


KOSMITÓW 


OO 


Najlepiej Najki 


CII CK/ No nie wiem. Może na po- 
czątek zostań moim orangutanem. 


Witam wszystkich sponsorów, redak¬ 
torów, recenzentów f innych tam ,' 


Zespół redakcyjny: 

Tymo-n SmektaEa (redaktor 20 miesiąc!' naczelny), 
tek {0-71) 341-20-83 wew r 220: Maciej Kuc {rozgorączko¬ 
wany z-ca red, naczelnego), tel. (0-71} 341*20-113 wew. 
200: Andrzej Sitek (magiczny z-ca red. naczelnego), 
lek (0-71) 341-20-63 wew. 222,, Adam Szumibk (korektor 
redaktor), 

Reklamacje płyt CO i DVD: 

Jan Jankowski |Ck71) 34 1-204)3 wew 100 

Dział graficzny; 

Jacek Sawicki (kierownik działu DTP), Janusz GjJorn. 
Kuba Stępkowski, Ku turzy na Mojcber-buszowsko. 

Telctty w numerze; Artur Dąbrowski, Krzysztof Gru- 
dzluri, Krzysztof Kędasowski, Piotr Lewandowski, Artur 
Okoń, Marcin Traczyk, 


Zarząd; 

Prezes wydawnictwa: Witold Wożniak. 
Członek zarządu: Jerzy Szu lwic. 

Dyrektor wydawniczy: Zbigniew Bański. 
Dyrektor finansowy: Andrzej Chaynowski 
Dyrektor ds, kolportażu: Maria Kardas. 

Adres da korcspemdccji: 

CtlCK! 

ul. Sukiennice fi 
50-107 Wrocław 

Siedziba Wydawnictwa; 

ul. Motorowa 1 
04-035 Warszawa 


1 * 

porati/ć żebyście ufundowali w prezencie 
jakieś dresiki albo adidaski - najlepiej 
Najki A na pocieszenie, może jakąś ko¬ 
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Redakcja Ciicko, choć zatwardziali PeCatowcy, grywa od czasu do Ciału na konsolach 
W tym miesiącu najwięcej czasu spędziliśmy przy,.. 


— 


1 Shadow pf the Colossus 


Po prostu N-I-S-3-A-M-0 W-l-T-A produkcjo - PeCe- 
łowcy wiele trnęa na tym, że gro ta ukazała się 
wyłącznie na Playstation 2 i na pewno nie będzie 
innych jej edycji. Cała gro składa się z 16 
| p ojedy nk a w z kolo sa mi, największymi 

przeciwnikami w całej historii gier 
komputerowych - główny bohater jest 
od nich ca najmniej kilkadziesiąt razy mniejszy! 
By pokonać giganta, trzeba wymyślić wpierw, 
jak się na mego dostać, a potem na ciele be¬ 
stii znaleźć czuły punkt, w który można wbić 
miecz. Gra zapiera dech w piersiach rozma¬ 
chem, wygląda perfekcyjnie, dzięki sprytnym 
sztuczkom graficznym praktycznie nie ustę¬ 
puje tytułom wydawanym ostatnio na PC. 
Już teraz wiadomo, że to będzie klasyk. 


BLACK 


Spełnienie marzeń wszystkich pirotechników - FPS, 
w którym wszystkie eksplozje są ogromne, każdy strzał 
brzmi ciężko jak śmierć. □ akcja nie zwalnia tempa na¬ 
wet na chwilę. Najlepszy interaktywny film akcji 
- niestety dostępny tyłka no konsolach. 


Urban Reign 


Świetna, choć frustruj ą co trudna bijatyka fi rmo- 
wana przez Nom co. Może jest trochę za bardzo ^yo** 
(większość przeciwników ta kolorowi z opuszczonymi 
spodniami), ale system walki opracowany ma niemal 
bezbłędnie (jest on przy tym bardzo oryginalny), o gra¬ 
ficznie niewiele ustępuje ostatniemu Tekkenowi. 


Fight Night Round 3 


Nowa odsłona najlepszej symulacji boksu. Co prawda 
nie ma w niej zbyt wielu nowości - najciekawsze to 
opcjo wszczęcia rozróby na konferencji prasowej 
przed pojedynkiem oraz możliwość odtworzenia kilku 
najważniejszych walk w historii - ale nie zmienia to 
faktu, że lepszego boksu po prostu jeszcze nie 
stworzono. 


STHJŁL. 


Kolekcja starych, klasycznych produkcji firmy SEGA 
- znanych u nas głównie z automatów, choć nie tylko. 
Takich wspominkowych zestawów wychodzi ostatnio 
wiele (mJn. firm Tarto, Nomen czy Midway), ale ten nie 
jest wcale gorszy od konkurentów. Ca prawda liczbo 
gier nie jest powalająca, ale tytuły tu zawarte to 
prawdziwe legendy: m.in, OutRun, Galden Axe, Vir- 
tua Aacing czy Spece Harrier 


Intern etowa r które 
mogą clę zainteresować 


I Studia, która pozwało no samodzielne 

jfrbl Hi ^ tworzenie gier nawiązujących stylem 

T do kultowych produkcji łirm Lu casArts 

f 1 tn czy Sierra On Lłne. A nawet kiedy nie 

masz twórczych ambicji* stronę tętn o- 
żesz odwiedzić - poza samym progre- 
mem AGS do ściągnięcia jest także 

___ kilkaset przygodówele stworzonych 

przez internautów, w tym wiele bardzo 
Niezwykle miejsce dla fonów sta- dobrych, dopracowanych produkcji, 
rych, klasycznych gier przygodo- Szczególnie polecamy 5 Days 
wych - znaleźć tu można darmową a Strangeri Apprentice.Tu napraw 
□plikację o nazwie Adventure Gamę dę WWWarto zajrzeć! 


Ałbatross 10: Realms of Pangya 


Caś takiego mogli wymyślić tylko Azjaci. Al- 
batross IB: ftealms of Pangya to darmowy 
symulator gry w golfa, pod względem gry- 
wo In ości nie ustępujący nawet mistrzowskiej 
grze Tiger Woods PGA Tour 06. To, co go wy¬ 
różnia, to mangowy styl grafiki - wszyscy 
zawodnicy mają wielkie oczy, możno ich do¬ 
wolnie przebierać, o kije noszą za graczami 
stworki żywcem przeniesione 2 serii Finał Fan¬ 
tasy. Wyjątkową, zwariowana produkcja! 


Dwie gry firmy Silmarifs tworzą¬ 
ce razem krótki cykl, którego 
głównym tematem jest... prze¬ 
trwanie. Trafiasz zupełnie sam 
na abcą, nieprzyjazną planetę 
Alcrbiade, a jedynym twoim ce¬ 
lem jest ucieczko. Gra uwzględ¬ 
nia ponad 100 parametrów 
opisujących postać (np. tem¬ 
peraturę ciała, ciśnienie krwi), 
a na ich podstawie hardzo reali¬ 
stycznie symuluje reakcje orga¬ 
nizmu. Musisz zrobić wszyst¬ 
ko, by przeżyć, nawet jeśli 
czasem wiąże się to z... am¬ 
putacją kończyn fi to możno 
było w grze zrobić). To prawdzi¬ 
wie interokty wna, futurystyczna 
wersjo „Cast Away Poza świa¬ 
tem'. Przy możliwościach dzisiej¬ 
szych komputerów gro no pewno 
zyskałaby no realizmie. 


Da ściągnięcia ze strony; 
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